
SCHULENSCHULEN
Zukunft programmieren 
für Sachsens Kinder!

C A L L I O P E mini
P R O G R A M M I E R E N  M I T

SPARK

www.progta.de

Diese Maßnahme wird mitfinanziert mit
Steuermitteln auf Grundlage des vom 
Sächsischen Landtag beschlossenen Haushaltes.



Spielend programmieren lernen für Mädchen
und Jungen ab Klasse 3 - ein GTA, das Kinder
begeistert.

Wie wäre es, wenn Ihre Schülerinnen und Schüler
digitale Bildung nicht nur verstehen, sondern mit
Begeisterung selbst gestalten? Mit unserem GTA
„Programmieren mit Calliope mini“ entdecken
Kinder der 3. und 4. Klassen spielerisch die Welt
des Programmierens: mit eigenen Projekten,
echten Erfolgserlebnissen und nachhaltigem
Lernerfolg. Dafür unterstützen wir Sie mit einem
Coach. 

Wir übernehmen alles: geschulter
Coach, Konzept, praxiserprobte
Materialien, (optional Calliope mini
Leih-Geräte gegen kleine Leihgebühr).

Sie brauchen nur:
PCs/Tablets, Internet, Beamer und 10 Calliope
mini-Geräte sowie Aufwandsentschädigung für
den Coach (GTA-Mittel). 

Als Landesverband Sächsischer
Jugendbildungswerke e. V. (LJBW) möchten
wir allen Grundschulen in Sachsen den
Zugang zu praxisnaher kindgerechter
digitaler Bildung ermöglichen. 

SCHULENSCHULEN

Effekt:
Mehr Medienkompetenz, Kreativität,
Problemlösefähigkeit und begeisterte Kinder.

Flexibel umsetzbar:
45–60 Min., wöchentlich oder 14-tägig, max. 10
Teilnehmende.

Kontakt:
Katharina Ehlert
Mobil: 0176 85600612
ehlert@ljbw.de

Landesverband Sächsischer
Jugendbildungswerke e.V. (LJBW)
www.ljbw.de


