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CALLIOPE mini

von Coaches fur Coaches

im GTA ,,Programmieren mit dem Calliope mini*

Sammlung von Spielen mit
Calliope mini

Landesverband Sédchsischer Jugendbildungswerke e.V.



1. Ampelsteuerung

von Matthias Umbach | Kontakt: matthias.umbach@gmx.de

Ziel: Aufbau und Umsetzung einer
funktionierenden (halbwegs realistischen)
Ampelsteuerung

Material:
6 Calliope mini:
o je 2 Ampeln fiir Autos und FuRganger,
o 1 Anforderungstaster, der das
Umschalten auslost
o 1 Zentraleinheit, in der der Ablauf
programmiert ist und die die einzelnen
Komponenten ansteuert
gern auch noch Spielzeugautos,
Legomannchen

Aufgabenstellung:

- Matthias hat die Aufgabenstellung
mundlich mit seinen GTA-Kindern
besprochen. Eine Vorlage dazu gibt es
daher nicht. Ihr kdnnt sie aber leicht
aus dem Code ableiten.

- Es empfiehlt sich, eine Tabelle mit der
Bedeutung der Zahlencodes (z.B. 9 =
Anforderungstaster gedrtckt etc.) mit
den Kindern zusammen aufzustellen
und per Tafelbild festzuhalten.

Umsetzung:
- in der Programmierumgebung als Gemeinschaftsprojekt in Zweier-Teams fiir je eine Ampelkomponente
entsprechend den Fahigkeiten der Kinder und dem Schwierigkeitsgrad der jeweiligen Komponente

Fir alle, die mit MakeCode arbeiten: tibersetzt es bitte fiir euch in MakeCode.

Losung:

Editor: Open Roberta




Steuerung

Start

s:'-.\/tze Kanal auf .

Wiederhole unendlich oft

+ & Warte bis Empfange Nachricht EZTIEN | 55 C

Sende Nachricht FZI1ES

mit Starke

Sende Nachricht EZL1IEH C & |
mit Starke
BVWaﬂe ms

Sende Nachricht EZTTIE C £ |

£ Warte ms

Sende Nachricht EZTEN C 11
mit Starke 58

£ Warte ms

Sende Nachricht FZITEH C - |
mit Starke LIS

£ Warte ms .

Sende Nachricht FZZIRH C 1 |
mit Starke

Taster

selze Kanal auf
Wiederhole unendlich oft

—v 5
mache | + § Warte bis (2] gedrickt Taste - A - || = - A4 wahr -
Sende Nachricht FZTIEE C
mit Starke
=t
g Wartems (

Fussginger

Start
setze Kanal auf
Schalte RGB LED an Farbe € |
Wiederhole unendlich oft

+ & Warte bis q Empfange Nachricht FZT1IEN | 558 C
Schalte RGB LED an Farbe G |
Empfange Nachricht 21115l | B C

Schalte RGB LED an Farbe § |




Fahrzeuge

Start

Sty

Schalte RGB LED an Farbe -
Wiederhole unendlich oft

mache | + & Warte bis C Empfange Nachricht FZTIEN q

Schalte RGB LED an Farbe G|

g Warte bis C Empfange Nachricht EZ11IER =(J |

2. Labyrinth-Spiel - Mehrstundenprojekt

von Matthias Umbach | Kontakt: matthias.umbach@gmx.de

Dieses Spiel ist als Mehrstundenprojekt angelegt, in dem die in den vergangenen Stunden gelernten Basics
angewendet werden sollen und der Schwierigkeitsgrad beliebig erweitert werden kann, z.B. fir die schnellen
Schiiler: Schltissel zum Offnen des Ausgangs finden, Fallen, halbdurchlassige Wande, mehr Raume,
Schrittzahler & Hiscore, Melodien fir Erfolg/Falle etc.

Aufgabenstellung: siehe Flipchartbild




Code fiir das Labyrinth-Spiel:
Editor: Open Roberta

\I'ﬁederhole unendlich oft
Pin [IEH gedrickt? | [N

:;

sonst wenn

Pin [Z2E8 gedruckt? | [N gib LED Helligkeit x | = - |

y 5

g Warte ms

Anmerkung von Matthias: Hier war bei meinen GTA-Kindern schon die Herausforderung, die Wande richtig in der
Bildliste einzuzeichnen.

Zum Erstellen eigener Labyrinthe gibt es im Internet eine Reihe von Generatoren, die schon beim
Ausprobieren SpaR machen, z.B: https://www.mazegenerator.net



https://www.mazegenerator.net/

