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https://calliope.cc/schulen/arbeitsheft

| Arbeiten mit dem Material

Auf den folgenden Seiten gibt es Tipps fiir die
Verwendung der Materialien.

Wir empfehlen, die editierbare Datei zu verwenden und
die Vortragsnotizen zu beachten.

Die Folien konnen individuell bearbeitet, verandert und
kopiert werden.

Bei Fragen oder Anmerkungen sind wir jederzeit Uber

info@calliope.cc oder die folgende Nummer erreichbar: +
49 (0)30 4849 2030.

CALLIOPE.CC Zuriick zur Ubersicht



https://calliope.cc/schulen/arbeitsheft
mailto:info@calliope.cc

| Programmieren mit dem iPad

Mit der Calliope mini App lasst sich der Calliope mini sowohl mit
einem Smartphone als auch dem Tablet programmieren. Fiir die
Verwendung steht eine iOS- und Android-App zur Verfigung.

Uber die App lassen sich die unterschiedlichen Editoren aufrufen
und die Programme per Bluetooth auf das Mobilgerat Gibertragen.

Alle Informationen zu den Moglichkeiten mit dem Calliope mini fiir
mobile Geréte gibt es auf calliope.cc/programmieren/mobil.

Anwendungstipps fiir den Unterricht mit dem iPad haben wir auf
calliope.cc/programmieren/mobil/ipads zusammengestellt.

Fiir die schnelle Hilfe im Unterricht steht ein PDF zur Verfligung.

Zuriick zur Ubersicht

dauerhaft

zeige Symbol 3 v

Bildschirminhalt loschen



https://calliope.cc/schulen/arbeitsheft
https://calliope.cc/programmieren/mobil
https://calliope.cc/programmieren/mobil/ipads
https://calliope.cc/downloads/Calliope_mini_App_ErsteHilfe.pdf

| Arbeiten mit dem Material

Im Arbeitsheft erhalten die Schiler:innen

LED-MATRIX ICILS _ -
alle wichtigen Informationen zu einem
b Thema.
. @ i o €D Die Praxisaufgaben kénnen von den
i Schuler:innen im Arbeitsheft bearbeitet
. . @ LED-Hetrix Seite werden. Weitere Vorlagen zum Ausdrucken
- Q ® ©) werden bereitgestellt.
i Den “beim Start” Programmblock Den “zeige Symbol” Puzzle:
- — findest du in [ Programmblock findest du in makecode.calliope.cc/_8R7eiMXaXKxr
i e Auf den Tlpps-Seltep stehen Tipps mit
Ag— P unterschiedlichen Niveaustufen zur
Verflgung.
I . B
Das Arbeitsheft fur Tipps fur
Schuler:innen Schuler:innen

Zuriick zur Ubersicht: Arbeiten mit dem Zusatzmaterial




| Arbeiten mit dem Material

LED-MATRIX

Die LED-M:

atrix s
s ko

Wichige Bldcke:

zeize Text QD) ® pausters o) @D C

LED-Matrix
1

beim Start

zeige Symbol 'lg‘ L C)

die richtige Reihenfolge
tdown von 3:2:1-0 anzeigen.

] o- Qg1 - o)
1 o Je1 - o)

a) Fuge hinterjeder Zahleine Pause ein.
b) dem du d

Raketenstart”. ¥ makecod llioy MFkiOwh01

en Calope mi stvern

Losungen fir
Lehrer:innen

Aufgaben fir
Schdler:innen

"‘
CALLIOPE BY

Zuriick zur Ubersicht: Arbeiten mit dem Zusatzmaterial

beim Start

zeige Text ®

zeige Synbol i v @

zeige Text [C)

makecode.calliope.cc/_Ru4HIVAVMYS!

Neben den Lésungen fiir die Aufgaben im Arbeitsheft, gibt es Hinweise zu den einzelnen
Themen wie z.B. RGB-LED, Temperatursensor.

LED-Matrix

Weitere
LED-Matrix:

I
Unterrichtsmaterial zur LED-Matrix:

Namensschild
Herzschlag

Hinweise flr
Lehrer:innen

informationen auf der calliope.cc Webseite.



’

| - Kennenlernen’—m

Seitenzahl im Arbeitsheft S.15

8o

’, - = ‘ ( "Hallo Emma!" )

makecode.calliope.cc/_ecM5Vdi5d7u1 MakeCode: Programmcode  #fg Video: Anleitung

Zuriick zur Ubersicht: Arbeiten mit dem Zusatzmaterial



http://makecode.calliope.cc/_ecM5Vdi5d7u1
https://makecode.calliope.cc/_8tPCYXg5K8mY

| Hinweise - Variablen

Weitere Informationen auf der calliope.cc Webseite.

Varlablen
Unterrichtsmaterial
Lichtsirene Ahnliche Projekte fiir den Unterricht

Zuriick zur Ubersicht: Arbeiten mit dem Zusatzmaterial



https://calliope.cc
https://calliope.cc/programmieren/grundlagen#15
https://calliope.cc/schulen/unterrichtsmaterial/1-4-lichtsirene

| Tipps - LED-Matrix Seite.—m S | IR S. 18 Aufgabe 1

O — O— O—E

Den “beim Start” Programmblock Den “zeige Symbol” Puzzle:
findest du in : Programmblock findest du in makecode.calliope.cc/ 8R7eiMXgXKxr
'
S , ’ , e E

Link: Code-Puzzle*

*Code-Puzzle: MakeCode Projekt mit benotigten
Programmblocken.

*Hilfe Level aufsteigend (1=wenig, 2=mehr, 3=viel)

a

Zuriick zur Ubersicht: Arbeiten mit dem Zusatzmaterial



https://makecode.calliope.cc/_8R7eiMXgXKxr

| Hinweis - Ultraschallsensor / Personenzahler

Weitere Informationen auf der calliope.cc Webseite.

Der Ultraschallsensor:
Grundlagen

Video Import Sensorpaket

Projekt mit inteqgriertem Paket e MakeCode: Projekt mit Sensor Programmblocken

Programmcode ¢—_

MakeCode: Programmcode Sensor auslesen
Unterrichtsmaterial zum Ultraschallsensor:
Entfernungsmesser
Klickzahler

Zuriick zur Ubersicht: Arbeiten mit dem Zusatzmaterial



https://calliope.cc
https://calliope.cc/calliope-mini/erweiterungen/sensoren/ultraschallsensor
https://makecode.calliope.cc/_T6j5EWWCkHm0
https://makecode.calliope.cc/_Cq10w9dgpgmv
https://calliope.cc/schulen/unterrichtsmaterial/4-6-entfernungsmesser
https://calliope.cc/schulen/unterrichtsmaterial/1-10-klickzaehler
https://www.youtube.com/watch?v=xrdquUQgkbQ

| Den Calliope mini kennenlernen

Was ist Programmieren? (Arbeitsheft S. 4-6)

Der Calliope mini (Arbeitsheft S. 8+9)

Struktogramme (Arbeitsheft S. 10+11)

Programmierumgebung (Arbeitsheft S. 12-16)

Zuriick zur Ubersicht

11


https://calliope.cc/schulen/arbeitsheft

| Losung - Was ist Programmieren?

1 - Zutaten bereitstellen
2 - Zutaten verrihren

3 - Teig ausrollen

4 - Platzen backen

5 - Platzchen verzieren

"‘
CALLIOPE BY
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| Losung - Was ist Programmieren?

\\\
L < = \ m
1 2 3 4

1 - Marmeladenglas bereitstellen

2 - Marmeladenglas 6ffnen

3 - Mit einem Messer etwas Marmelade auf das Brot geben
4 - Marmelade mit einem Messer auf dem Brot verstreichen
5 - Marmeldenbrot essen

CALLIOPE -l
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| Losung - Was ist Programmieren?

1 - Zahnpastatube 6ffnen

2 - Zahnpasta auf die Zahnbiirste geben (Borsten)

3 - Die Zahne mit kreisformigen Bewegungen putzen
4 - Den Zahnpastaschaum ausspucken

5 - Mund mit Wasser nachspiilen

Zuriick zur Ubersicht: Den Calliope mini kennenlernen




| Losung - Was ist Programmieren?

Wenn ich Geburtstag habe, bleibe ich zu Hause.

Wenn ich krank bin, lade ich Freunde ein.

Wenn ich gliicklich bin, mache ich laut Musik.

Zuriick zur Ubersicht: Den Calliope mini kennenlernen




| Losung - Was ist Programmieren? S. 6

1 -Ich gehe zur Tur. 1 - Ich nehme die Banane.

2 - Ich wiederhole drei Mal:

(3 - Ich klopfe. )

4 - Ich hore ein ,Herein“.

2 - Ich entferne die Schale.

3 - Ich wiederhole folgende drei Vorgange, bis die Banane
aufgegessen ist:

5 - Ich trete ein. 4 - |ch beilRe ein Stiick der Banane ab.

5 - Ich kaue.

6 - Ich schlucke hinunter.

Zuriick zur Ubersicht: Den Calliope mini kennenlernen




| Losung - Der Calliope mini? BE

1 - Der Computer verarbeitet Programme.
/ 2 - Mit der Maus wird die Eingabe auf dem Monitor

\ CLautsprecher) gesteuert.

yd 3 - Geschrieben wird mit der Tastatur.
B 4 - Auf dem Monitor werden mir Inhalte ausgegeben.
= 5 - Aus dem Lautsprecher ertont die Musik.
/ -

CALLIOPE -l

Zuriick zur Ubersicht: Den Calliope mini kennenlernen




| Losung - Der Calliope mini?
(] LED-Matrix

Taste A &

Prozessor _
Mikrofon

Taste B
Lagesensor

Zuriick zur Ubersicht: Den Calliope mini kennenlernen

Touch-Pins




| Losung - Der Calliope mini?

LED-Matrix

Tasten (Lautsprecher)

Prozessor

RGB-LED

Mikrofon Lagesensor

Eingabe Verarbeitung Ausgabe

"‘
CALLIOPE BY
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| Losung - Struktogramme

Futter in den Napf fillen

Macht der Hund
,Sitz“?
Ja Nein

Napf
bereitstellen

Hund frisst

Zuriick zur Ubersicht: Den Calliope mini kennenlernen

3 Orangen bereitlegen

3 Mal wiederholen

Orange in der Mitte
durchschneiden

Halften auspressen

Saft in ein Glas giel3en




| Losung - Programmablaufplan (PAP)

Futter in den Napf flllen

Macht der
Hund ,Sitz"?

L
Napf bereitstellen

l

Hund frisst

Zuriick zur Ubersicht: Den Calliope mini kennenlernen

3 Orangen bereitlegen

l

/

3 Mal wiederholen

\

l

Orange in der Mitte
durchschneiden

}

Halften auspressen

l

l

Saft in ein Glas gieRen




| Losung - Struktogramme

A

CALLIOPE

Zuriick zur Ubersicht: Den Calliope mini kennenlernen

Ich gucke aus dem Fenster

Ich gehe zur Ampel

Ich Uberprife das Ampelsignal

Regnet es?
Ja Nein
Ich qehme Ich gehe ohne
eine ;
) Regenjacke
Regenjacke raus
und gehe ’
raus.

Ist das Ampelsignal
grin?

Ja

Nein

Ich Gberquere
die Strale

Ich bleibe
stehen




| Losung - Programmablaufplan

Ich gucke aus dem Fenster.

Regnet es? -
nein
ja

(PAP)

Ich nehme eine Regenjacke
und gehe raus.

Ich gehe ohne

Regenjacke raus.

( Ende )

Zuriick zur Ubersicht: Den Calliope mini kennenlernen

Ich Uberprife das Ampelsignal.

Ist die Ampel

grin?

Ich Uberquere die Stralle.

Ich bleibe stehen.




| Losung - Kennenlernen S.13+14

1 - Im Simulator kannst du die Programme direkt testen.
2 - In der Bibliothek findest du alle Programmblécke, die
du fiir deine Anweisungen bendétigst. Sie sind in bunte zeige Text ®
Kategorien geordnet.

3 - Im Programmbereich entwickelst du dein Programm,
in dem du die einzelnen Programmbldcke hier platzierst.
4 - Hier kannst du dein Programm benennen, speichern
und Ubertragen.

beim Start

makecode.calliope.cc/_3Y74sz0T68T4

s
CALLIOPE )4

Zuriick zur Ubersicht: Den Calliope mini kennenlernen



http://makecode.calliope.cc/_3Y74sz0T68T4
https://makecode.calliope.cc/_PugYhR21PhuV

| Losung - Kennenlernen Teste im Simulator

Die Play-Taste startet die
> Ausfiihrung des |
Programms im Simulator

<) Die Lautsprecher-Taste
)
schaltet die Tonausgabe des
Simulators an..

Zuriick zur Ubersicht: Den Calliope mini kennenlernen

Die Stopp-Taste stoppt die
Ausflihrung des
Programms im Simulator

Die Full-Screen-Taste
wechselt in die grol3e
Ansicht des Simulators.



| Losung - Kennenlernen

beim Start

zeige Symbol

Beim Start wird ein
Gespenst auf der
LED-Matrix angezeigt.

makecode.calliope.cc/ ecM5Vdi5d7u1 n

"
CALLIOPE BY

Zuriick zur Ubersicht: Den Calliope mini kennenlernen

dauerhaft

rA-S KV eM "Hallo Emma!"

“Hallo Emmal!” lauft immer
wieder Uber die LED-Matrix.

makecode.calliope.cc/ 8tPCYXg5K8mY u



http://makecode.calliope.cc/_ecM5Vdi5d7u1
https://makecode.calliope.cc/_8tPCYXg5K8mY
https://youtu.be/aw7XmKAIhwM
https://youtu.be/5EAFiNSjzBU

| Losung - Kennenlernen

wenn Knopf A~ geklickt

spiele Melodie @R [M [[[[ P im Tempo @ Cbpm)

setze RGB-LED-Farbe auf @

Wird die Taste A gedriickt, wird eine Melodie
abgespielt und die RGB-LED leuchtet Tirkis.

makecode.calliope.cc/ dUsHJpL10AY9 u

A

CALLIOPE

Zuriick zur Ubersicht: Den Calliope mini kennenlernen



https://makecode.calliope.cc/_dUsHJpL10Ay9
https://youtu.be/aOv8MV6tlpU

| Losung - Programm {ibertragen

wenn Knopf A~ geklickt

setze RGB-LED-Farbe auf O

wenn Knopf B ¥ geklickt

setze RGB-LED-Farbe auf

Erstelle das abgebildete Verbinde deinen Calliope
Programm. mini mit dem USB-Kabel
mit deinem Computer.

makecode.calliope.cc/ i3UKsUC3XWmO n

A

CALLIOPE

Zuriick zur Ubersicht: Den Calliope mini kennenlernen

Farbknoepfe

B Herunterladen n

Benenne dein Programm
und klicke auf
“Herunterladen”.

MINI

Wahle als Speicherort
»MINI” aus.

Driicke die weilRe Reset
Taste auf deinem
Calliope mini, um dein
Programm auszufiihren.


https://makecode.calliope.cc/_i3UKsUC3XWm0
https://youtu.be/SqlDhX_g0iU

| Den Calliope mini steuern

LED-Matrix (Arbeitsheft S. 18-20)
RGB-LED (Arbeitsheft S. 21-23)
Knopfe (Arbeitsheft S. 24)
Lautsprecher (Arbeitsheft S. 25)
Touch-Pins (Arbeitsheft S. 26+27)

Funken (Arbeitsheft S. 28+29)

Zuriick zur Ubersicht

29


https://calliope.cc/schulen/arbeitsheft

| Losung - LED-Matrix

beim Start

zeige Symbol

makecode.calliope.cc/_g8oMFkiOwh01

'“
CALLIOPE BY

beim Start

zeige Text @

zeige Symbol

makecode.calliope.cc/ Ru4H9VAVMYS80



https://makecode.calliope.cc/_g8oMFki0wh01
https://makecode.calliope.cc/_Ru4H9VAvMY80
https://youtu.be/FlRxOpVcprk

| Tipps - LED-Matrix Seite

© ® ®

Den “beim Start” Programmblock Den “zeige Symbol” Puzzle:
findest du in el ElE [0 Programmblock findest du in makecode.calliope.cc/_8R7eiMXgXKxr

Grundlagen |

zeige Symbol &ttt v (B

"
CALLIOPE BY
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https://makecode.calliope.cc/_8R7eiMXgXKxr

| Tipps - LED-Matrix Seite

© ® ®

Den “zeige Text” Programmblock Uber den Pfeil neben dem Puzzle:
findest du in [&{l[j1:]=1:[=);0. Die Herzsymbol lassen sich weitere makecode.calliope.cc/_aTjXgfilxRME
Blocke lassen sich wie Symbole auswabhlen.

Puzzleteile verbinden.

beim Start

zeige Text @

zeige Symbol =i v ()

zeige Symbol

“'
CALLIOPE )4
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https://makecode.calliope.cc/_aTjXgfiJxRME

| Losung - LED-Matrix

dauerhaft

zeige Symbol

Bildschirminhalt l6schen

makecode.calliope.cc/ KgqyOM50sha3A n

‘“
CALLIOPE BY

Zuriick zur Ubersicht: Den Calliope mini steuern

beim Start zeige LEDs

zeige LEDs

zeige LEDs

zeige LEDs

makeche.éaIIioge.cc/ aVbhyPDbjLCx


https://makecode.calliope.cc/_Kqy0M50sha3A
https://makecode.calliope.cc/_aVbhyPDbjLCx
https://youtu.be/TsR7oCfcE60
https://youtu.be/aOUFxh5N93o

| Tipps - Blinkendes Herz

© ® ®

Den “Bildschirminhalt I6schen” Fir das Tempo des Blinkens Puzzle:

Block findest du in fligst du Pausen hinzu. Den makecode.calliope.cc/_gfpUjeXm1M4T
11211, Alle LEDs der LED-Matrix “pausieren” Block findest du in

werden ausgeschaltet. EEIEREL. Die Zeit der Pause

wird immer in Millisekunden (ms) E E
angegeben. T
1000 Millisekunden =1 Sekunde

pausiere (ms)

Uber die Pause wird der
komplette Programmdurchlauf fiir eine
bestimmte Zeit ausgesetzt.

Bildschirminhalt l6schen

"‘
CALLIOPE BY
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https://makecode.calliope.cc/_gfpUj6Xm1M4T

| Tipps - LED-Matrix Seite

© ® ®

Eigene Symbole zeichnen kannst Schalte die einzelnen LEDs an Puzzle:
du mit dem “zeige LEDs” Block, oder aus. makecode.calliope.cc/_dwK8PaRmEIEG
den duin (&= =0 findest.

zeige LEDs zeige LEDs

"
CALLIOPE BY

Zuriick zur Ubersicht: Den Calliope mini steuern



https://makecode.calliope.cc/_dwK8PaRmEiE6

| Losung - LED-Matrix

e beim Start . A zeige LEDs
zeige Zahl o @ N

pausiere (ms) @UIR4 zeige LEDs
zeige Zahl e @ ...
] 1)

pausiere (ms) @UIR4 .
;. 8 8

a8 ...
zeige Zahl e @

D

2 zeige Zahl e ©)

zeige LEDs

zeige Zahl ° @
a8

pausiere (ms) @UIJR4

zeige Zahl o @

pausiere (ms) @UJ/RJ

zeige LEDs

3 zeige Zahl o @

zeige LEDs

4 zeige Zahl 0 ©)

zeige LEDs

makecode.calliope.cc/ DHkDWc53r5J n

‘“
CALLIOPE BY
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https://makecode.calliope.cc/_DHkDWc53r5Jq
https://youtu.be/HBvyeLU35vo

| Tipps - Raketenstart

© ®

Uber das Pluszeichen neben Puzzle:

dem “zeige Symbol-, Zeichen- makecode.calliope.cc/ _0F99xzhxES8]
oder Zahl"-Block lasst sich
ebenfalls die Dauer des Bildes
einstellen.

dauerhaft

zeige Symbol " °_ «~ @ }

zeige Zahl ° in einem Intervall von @ ms @
zeige Text m in einem Intervall von @ ms @
s

"
CALLIOPE BY
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https://makecode.calliope.cc/_0F99xzhxE8jp

Losung - LED-Matrix

OoOoooo
( Jm| Imim
[ | =imim
( Jm| Imim
OoOoooo

OoooOoo
L] =] Im
L ] | =i
L] s [m
OoooOoo

(N I I Y
CEEOm
] 1 | e
CEEmOm
(N I I Y

Raketenanimtion

(I I I Y
(I I I Y
(I I I Y
(I I I Y
(I I I Y

N
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N
|OOoOod
N

(I I I Y
OomOoOoOd
|OoOOoono
OoOoOOd
(I I I Y

(I I I Y
(I I I Y
(I I I Y
(I I I Y
(I I I Y

N
N
N
N
N

(I I I Y
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(I I I Y
(I I I Y
(I I I Y

®
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| Losung - Raketenstart

Das Tempo des
blinkenden Herzens
verdoppelt sich.

zeige Symbol &iiit v

pausitere (ms)Y Tempo v

Bildschirminhalt 16schen

pausiere (ms)! Tempo v

makecode.calliope.cc/ b7oc70bagvcj7

"
CALLIOPE BY
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https://makecode.calliope.cc/_b7oc70bgvcj7

| L

beim Start

makecode.éalli.ooe‘.oé./ /TYEKEW8WFz

osung - Raketenstart

setze Tempo v auf @44

zeige Zahl o ©)

paustere (ms) Tempo v

zeige Zahl o @

paustere (ms) Tempo v

zeige Zahl ° @
pausiere (ms) Tempo v
zeige Zahl o @
paustere (ms) Tempo v

zeige LEDs

Y

S
CALLIOPE )4
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https://makecode.calliope.cc/_7TYEKEW8WFzY
https://makecode.calliope.cc/_7TYEKEW8WFzY
https://youtu.be/Tp6-gR4ZB5c

| Tipps - Raketenstart

© ® ®

Offne die Kategorie NEIEA Verwende den “setzte Tempo auf’  Den “Tempo” Block findest du
und erstelle eine Variable. Block aus der Kategorie nach der Erstellung der Variable
VAEAEY, und setze die Variable in der Kategorie NEELL.
Tempo zum Start auf 100. Ersetze die 100 mit der Variable
Variablen “Tempo”.

Erstelle eine Variable...

setze Tempo v auf @4

pausiere (ms) Tempo v |

CALLIOPE N=/ v

Zuriick zur Ubersicht: Den Calliope mini steuern




| Hinweise - LED-Matrix

Weitere Informationen auf der calliope.cc Webseite.

LED-Matrix:
Grundlagen Steuerung

Unterrichtsmaterial zur LED-Matrix:
Namensschild

Herzschlag

CALLIOPE -l

Zuriick zur Ubersicht: Den Calliope mini steuern



https://calliope.cc
https://calliope.cc/programmieren/grundlagen#+ledmatrix
https://calliope.cc/schulen/unterrichtsmaterial/1-1-namensschild
https://calliope.cc/schulen/unterrichtsmaterial/1-2-herzschlag

| Hinweise - Variablen

Weitere Informationen auf der calliope.cc Webseite.

Variablen:
Grundlagen Steuerung

Unterrichtsmaterial zu Variablen:
Lichtsirene

CALLIOPE -l

Zuriick zur Ubersicht: Den Calliope mini steuern



https://calliope.cc
https://calliope.cc/programmieren/grundlagen#15
https://calliope.cc/schulen/unterrichtsmaterial/1-4-lichtsirene

| Losung - RGB-LED

dauerhaft

setze RGB-LED-Farbe auf Q

pausiere (ms) @UJ/l/A4

eingebaute RGB-LED ausschalten

pausiere (ms) @IJ/I/4

Die RGB-LED leuchtet pink und geht nach
1 Sekunde fiir 1 Sekunden wieder aus.

Sie blinkt im Sekundentakt.

makecode.calliope.cc/ 3YaVIVE1VIPqg u

start

RGB = pink

Pause

RGB = aus

"
CALLIOPE BY
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https://makecode.calliope.cc/_3YqV9VE1VfPq
https://youtu.be/2OxKQ-Rt7To

| Lésung - RGB-LED (PAP)

dauerhaft

setze RGB-LED-Farbe auf O

pausiere (ms) @UJ/l/A4

eingebaute RGB-LED ausschalten

pausiere (ms) @IJ/I/4

Die RGB-LED leuchtet pink und geht nach
1 Sekunde fiir 1 Sekunden wieder aus.
Sie blinkt im Sekundentakt.

makecode.calliope.cc/ 3YaVIVE1VIPqg u

"
CALLIOPE BY

Zuriick zur Ubersicht: Den Calliope mini steuern

setze RGB-LED auf pink

l

Pause (1000ms)

l

RGB-LED ausschalten



https://makecode.calliope.cc/_3YqV9VE1VfPq
https://youtu.be/2OxKQ-Rt7To

| Losung - RGB-LED

A

CALLIOPE

Start Start

RGB = Rot Tempo =100
RGB = Orange RGB = Rot
RGB = Gelb Pause = Tempo
RGB = Griin RGB = Orange
RGB = Turkis Pause = Tempo
RGB = Blau RGB = Gelb
RGB = Lila Pause = Tempo

beim Start
setze Tempo v auf (@ld]
setze RGB-LED-Farbe auf ()
paustere(ms)N Tempo v
setze RGB-LED-Farbe auf O

paustere ms) Tempo v

setze RGB-LED-Farbe auf .

pausiere (ms)N Tempo v
setze RGB-LED-Farbe auf O
paustere (ms)| Tempo v
setze RGB-LED-Farbe auf @)
pausitere (ms)| Tempo v
bsetze RGB-LED-Farbe auf (/:)
pausitere (ms)| Tempo v

setze RGB-LED-Farbe auf O

makecode.calliope.cc/ bKYKa2AhwfAA u

Zuriick zur Ubersicht: Den Calliope mini steuern



https://makecode.calliope.cc/_bKYKa2AhwfAA
https://youtu.be/YsB783tyTok

| Lésung - RGB-LED (PAP)

setze RGB-LED auf rot

setze Variable ,Tempo” auf 100

]

]

setze RGB-LED auf orange

setze RGB-LED auf rot

l

]

setze RGB-LED auf gelb

pausiere (,Tempo”) ms

]

]

setze RGB-LED auf griin

setze RGB-LED auf orange

]

]

setze RGB-LED auf tiirkis

pausiere (,Tempo”) ms

l

l

setze RGB-LED auf blau

setze RGB-LED auf gelb

l

l

setze RGB-LED auf lila

pausiere (,Tempo”) ms

A

O
CALLIOPE BY

Zuriick zur Ubersicht: Den Calliope mini steuern

l

beim Start
setze Tempo v auf (@ld]
setze RGB-LED-Farbe auf ()

paustere(ms)N Tempo v

setze RGB-LED-Farbe auf ()

paustere ms) Tempo v
setze RGB-LED-Farbe auf .
'pausier'e ICMSON Tempo v
setze RGB-LED-Farbe auf O
>pnusier‘e ICMSHN Tempo v
setze RGB-LED-Farbe auf @)
pausitere (ms)| Tempo v
setze RGB-LED-Farbe auf @
vpuusier‘e Cms) Tempo v

setze RGB-LED-Farbe auf O

makecode.calliope.cc/ bKYKa2AhwfAA u



https://makecode.calliope.cc/_bKYKa2AhwfAA
https://youtu.be/YsB783tyTok

| Tipps - RGB-LED

© ® ®

Den “setze RGB-LED-Farbe auf” Dupliziere Blocke, um sie an makecode.calliope.cc/_Ei6cKmRY5FtJ
Block findest du in [/l [Ele =0, mehreren Stellen im Programm

zu verwenden.

setze RGB-LED-Farbe auf O
beim Start

pausiere (ms) Tempo +

Duplizieren

Klicke mit der rechten Maustaste oder
der Control Taste auf den Block.

"‘
CALLIOPE BY

Zuriick zur Ubersicht: Den Calliope mini steuern



https://makecode.calliope.cc/_Ei6cKmRY5FtJ

| Losung - RGB-LED

(Blau) = Kniebeuge
(Gelb) = Hampelmann
(Rot) = Hocksprung
(Pink) = Strecksprung
(Tirkis) = Ausfallschritt

CALLIOPE -l

Zuriick zur Ubersicht: Den Calliope mini steuern

Rot

Blau

Blau

Gelb

Turkis

Gelb

Turkis

Gelb

Turkis

Pink




| Lésung - RGB-LED (PAP)

(Blau) = Kniebeuge
(Gelb) = Hampelmann
(Rot) = Hocksprung
(Pink) = Strecksprung
(Tirkis) = Ausfallschritt

Zuriick zur Ubersicht: Den Calliope mini steuern

setze RGB-LED auf rot

l

setze RGB-LED auf blau

l

setze RGB-LED auf blau

l

setze RGB-LED auf gelb

l

setze RGB-LED auf turkis

l

setze RGB-LED auf gelb

l

setze RGB-LED auf turkis

I

setze RGB-LED auf gelb

l

setze RGB-LED auf turkis

I

setze RGB-LED auf pink




| Losung - Fitness

A

CALLIOPE

Zuriick zur Ubersicht: Den Calliope mini steuern

Start

Rot

2 Mal wiederholen

Blau

3 Mal wiederholen

Gelb

Turkis

Pink

beim Start
setze Tempo v auf (ETIT)
setze RGB-LED-Farbe auf ()

PAUSTEREN G Tempo ~

@ ot wiedernoten

mache N
setze RGB-LED-Farbe auf ’\‘_/Y

paustEre Gm Tempo ~
eingebaute RGB-LED ausschalten

pausiere (ns) €TINS

@ o1 wiedernolen

"M setze ReB-LED-Farbe auf (@)
pausiere (ms) Tempo +
setze RGB-LED-Farbe auf (_)

PAUSTErE G Tempo ~

setze RGB-LED-Farbe auf ()

pausiere@ms)( Tempo v

eingebaute RGB-LED ausschalten

makecode.calliope.cc/

3e2Ka1YjEJjc



https://makecode.calliope.cc/_3e2Ka1YjEJjc
https://youtu.be/0ownsKxKJV8

| Losung - Fitness (PAP)

| setze RGB-LED auf rot

l

/ 2 Mal wiederholen

l

| setze RGB-LED auf blau

I

l

/ 3 Mal wiederholen

l

| setze RGB-LED auf gelb

l

| setze RGB-LED auf tlrkis

I

l

| setze RGB-LED auf pink

Zuriick zur Ubersicht: Den Calliope mini steuern

beim Start

setze Tempo v auf (TN

setze RGB-LED-Farbe auf ( )

PAUSTEREN G Tempo ~

@ ot wiedernoten

moche | setze RGB-LED-Farbe auf

paustEre Gm Tempo ~
eingebaute RGB-LED ausschalten

pausiere (ns) €TINS

@ o1 wiedernolen

"M setze ReB-LED-Farbe auf (@)
pausiere (ms) Terpo +
setze RGB-LED-Farbe auf ()

PAUSTERERCHSN Tempo v

setze RGB-LED-Farbe auf ()
@
pausiere (ms) Tempo v

eingebaute RGB-LED ausschalten

makecode.calliope.cc/ 3e2Ka1YjEJjc



https://makecode.calliope.cc/_3e2Ka1YjEJjc
https://youtu.be/0ownsKxKJV8

| Tipps - RGB-LED

© ®

. “ Den “4-mal wiederhole” findest
Uber den “eingebaute RGB-LED _ i :
ausschalten” Block schaltest du du in der Kategorie [SlelglElii=l0.

die RGB-LED wieder aus. Du

findest ihnin [l =l ° L

eingebaute RGB-LED ausschalten

A

CALLIOPE

Zuriick zur Ubersicht: Den Calliope mini steuern




| Hinweise - RGB-LED

Weitere Information auf der calliope.cc Webseite.

Variablen:
Grundlagen Steuerung

Unterrichtsmaterial zu Variablen:
Lichtsirene

CALLIOPE -l

Zuriick zur Ubersicht: Den Calliope mini steuern



https://calliope.cc
https://calliope.cc/programmieren/grundlagen#15
https://calliope.cc/schulen/unterrichtsmaterial/1-4-lichtsirene

| Losung - Knopfe

wenn Knopf A~ geklickt

zeige Symbol ,:':, - ®

wenn Knopf B ¥ geklickt

Bildschirminhalt 16schen

Wird Knopf A gedriickt, erscheint ein
Smiley auf der LED-Matrix.

Wird Knopf B gedriickt, wird die
LED-Matrix geldscht.

makecode.calliope.cc/ VImTtafbHUit

"‘
CALLIOPE BY

Zuriick zur Ubersicht: Den Calliope mini steuern

wenn Knopf A~ geklickt

C)

zeige Symbol

v
-
(LT

Der ausgegraute “Wenn Knopf A” Block
ist inaktiv und wird nicht gelesen.

Bei zwei gleichen Ereignissen wird das
zweite ignoriert.

makecode.calliope.cc/ QuC5vUBqo00t



https://makecode.calliope.cc/_V9mTtgfbHUit
https://makecode.calliope.cc/_0uC5vU6qo00t

| Losung - Knopfe

wenn Knopf A ¥ geklickt

zeige Symbol ,:.:, O]

wenn Knopf B ¥ geklickt

zeige Symbol _:_:. O]

makecode.calliope.cc/ VF7LUHCxeeYW u

"
CALLIOPE BY

Zuriick zur Ubersicht: Den Calliope mini steuern

wenn Knopf A v geklickt
zeige Symbol ,"", v @
LEES

setze RGB-LED-Farbe auf O

wenn Knopf B ¥ geklickt

zeige Symbol ha v @

setze RGB-LED-Farbe auf O

makecode.calliope.cc/ RgiTP35MWDeA



https://makecode.calliope.cc/_VF7LUHCxeeYW
https://makecode.calliope.cc/_RgiTP35MWDeA
https://youtu.be/GKauyXRL53g

| Tipps - Knopfe S. 24 Aufgabe 3+4

© ® ®

Den “wenn Knopf A geklickt” Uber den kleinen Pfeil wahlst du Puzzle:
Block findest du in |3 Y. den Knopf B oder die Option A+B makecode.calliope.cc/_XdhL6uFyxKJx
aus.

wenn Knopf A v geklickt wenn Knopf A v geklickt

CALLIOPE -l

Zuriick zur Ubersicht: Den Calliope mini steuern



https://makecode.calliope.cc/_XdhL6uFyxKJx

| Hinweise - Knopfe

Weitere Imformation auf der calliope.cc Webseite.

Knopfe:
Grundlagen

Unterrichtsmaterial zu den Knopfen:
Smiley auf Knopfdruck

CALLIOPE -l

Zuriick zur Ubersicht: Den Calliope mini steuern



https://calliope.cc
https://calliope.cc/programmieren/grundlagen#4
https://calliope.cc/schulen/unterrichtsmaterial/1-3-smileytasten

| Losung - Lautsprecher

beim Start

NI QLW Mittleres C JMiilg + Schlag
'spiele \[4-W Mittleres D iy v Schlag
'spiele \[4-W Mittleres E iy v Schlag
'spiele \[4-W Mittleres F iy v Schlag

HARICH LW Mittleres G Mg v Schlag

AN QLW Mittleres A JBiilg v Schlag

AN LW Mittleres H Mg v Schlag

spiele Note GILJN®® fiir 1 v Schlag

makecode.calliope.cc/ bpJfw04aVVdz2 u

"‘
CALLIOPE BY

Zuriick zur Ubersicht: Den Calliope mini steuern

wenn Knopf A v geklickt

makecode.calliope.cc/ KhTTTPb139tR

Lied:"Alle Vogel sind schon da”
makecode.calliope.cc/ D3ociYbkxCes

spiele Melodie @A [ ][] im Tempo @ (bpm)


https://makecode.calliope.cc/_bpJfw04aVdz2
https://makecode.calliope.cc/_KhTTTPb139tR
https://youtu.be/yZDE4W-cmPc
https://youtu.be/_iAJuMDYugw
https://makecode.calliope.cc/_D3ociYbkxCes

| Tipps - Lautsprecher

©

Den “spiele Note” Block findest

du in [YITETA.
spiele Note fur 1 ¥ Schlag

CALLIOPE -l

Zuriick zur Ubersicht: Den Calliope mini steuern

®

Den “spiele Melodie” Block

findest du in [{TE[4.

e G - - @ - I

Du kannst eigene Melodien aus
der Galerie wahlen oder eigene
erstellen.

ascale  QUINM | > |
nreverse (DD | >

®

Puzzle:

S. 25 Aufgabe 1+2

makecode.calliope.cc/_4xMgPtJu2bJF

T


https://makecode.calliope.cc/_4xMgPtJu2bJF

| Losung - Lautsprecher

.
-
.
.

wenn Knopf A » geklickt

spiele Note fur 1/2 % Schlag spiele Note fur 1/4 ¥ Schlag
spiele Note fir 1/2 v Schlag spiele Note fiir 1/4 v Schlag
o -mal wiederholen spiele Note fur 1/4 ¥ Schlag
mache spiele Note far Schlag spiele Note fur 1/8 ¥ Schlag
spiele Note far Schlag spiele Note fur 1/8 ¥ Schlag
spiele Note fur Schlag spiele Note fiur 1/4 - Schlag

setze das Tempo auf (bpm) @

spiele Note QUASARILINGY fir 1/4 v Schlag
spiele Note QUASARLLIINSY fir 1/4 v Schlag
HAGIERGIN Mittleres G JRDTINVEIE 2 IN17]
spiele Note QM@ fir 1/4 v Schlag

HAGINGIN Mittleres A JRDTSENVEIR S N1}

spiele Note far Schlag
spiele Note fur Schlag
spiele Note fuar Schlag
spiele Note fur Schlag
spiele Note far Schlag

spiele Note fir 1/4 v Schlag

spiele Note URSARLCEI® fir 1/4 v Schlag spiele Note QESAKILENSY fir 1/4 v Schlag

makecode.calliope.od/_LK4ciMg25Kik R

n .

CALLIOPE

spiele Note (M@ fir 1/8 v Schlag

HACIENUGLN Mittleres A ROTENVER S N1}
spiele Note QUASARILIIINGY fiir 1/2 v Schlag
HACIECNGIN Mittleres F JRDTNVEEE 2 N1}
spiele Note UASARILIINGY fiir 1/4 v Schlag

HACICNGIN Mittleres E ROTENVEIR 2 N1}

Zuriick zur Ubersicht: Den Calliope mini steuern



https://makecode.calliope.cc/_LK4ciMg25Kjk

| Hinweise - Lautsprecher

Weitere Informationen auf der calliope.cc Webseite.

Lautsprecher:
Grundlagen

Unterrichtsmaterial zum Lautsprecher:
Klavier

Larmampel

CALLIOPE -l

Zuriick zur Ubersicht: Den Calliope mini steuern



https://calliope.cc
https://calliope.cc/programmieren/grundlagen#3
https://calliope.cc/schulen/unterrichtsmaterial/1-5-klavier
https://calliope.cc/schulen/unterrichtsmaterial/4-3-laermampel

| Losung - Touch-Pins

wenn Pin PO ¥ gedriickt

setze RGB-LED-Farbe auf O

makecode.calliope.cc/ A2DUuij8ghFh8

"‘
CALLIOPE BY

Zuriick zur Ubersicht: Den Calliope mini steuern

wenn Pin PO v gedrickt wenn Pin P2 v  gedriickt

setze RGB-LED-Farbe auf () fl setze RGB-LED-Farbe auf ®

wenn Pin P1 v gedrickt wenn Pin P3 v gedrickt

setze RGB-LED-Farbe auf Q setze RGB-LED-Farbe auf O

makecode.calliope.cc/ 3X92KzDifaM8 u


https://makecode.calliope.cc/_A2DUuj8ghFh8
https://makecode.calliope.cc/_3X92KzDifaM8
https://youtu.be/u4SHGL5F4Rc

| Tipps - Touch-Pins S. 26 Aufgabe 1+2

© ® ®

Den “wenn Pin PO gedriickt” Uber den kleinen Pfeil wahlst du Puzzle:
Block findest du in . die weiteren Touch-Pins aus. makecode.calliope.cc/_XRf3rsehgTMx

wenn Pin PQ v gedriickt

wenn Pin P@ v gedrickt Ehﬁmr
r

CALLIOPE -l

Zuriick zur Ubersicht: Den Calliope mini steuern



https://makecode.calliope.cc/_XRf3rsehgTMx

| Losung - Klavier

A e
. :
‘ :

: h|

] dauerhaft
Start .
‘ Pin 0
Zeige Symbol Note S berlijhrt')
I Ja ’ Nein
“C" anzeigen
C abspielen
Pin 1
beriihrt? )
Ja Nein

“D” anzeigen
D abspielen

A |
CALLIOPE BY

Zuriick zur Ubersicht: Den Calliope mini steuern

.......

.
.
.
S

Pin 2

J beriihrt?
. J

Nein

“E” anzeigen
E abspielen

Pin 3
beriihrt?
Ja

Nein

“F” anzeigen
F abspielen




| Losung - Klavier (PAP)

o0

zeige Symbol ,Note”

.‘_

dauerhaft

Pin 0
berihrt?

Pin 1
berihrt?

Pin 2
berihrt?

Pin 3
berihrt?

| setze RGB-LED auf griin |

setze RGB-LED auf pink

setze RGB-LED auf gelb

setze RGB-LED auf tlrkis

l | ! |
| ,C” anzeigen | ,D” anzeigen ,E” anzeigen ,F” anzeigen
| ! l |

| Note ,C” abspielen |

Note ,D” abspielen

Note ,E” abspielen

Note ,F” abspielen

Zuriick zur Ubersicht: Den Calliope mini steuern




| Losung - Klavier

beim Start

wenn Pin P@ v gedruckt

setze RGB-LED-Farbe auf O

zeige Symbol spiele Note fir 1 + Schlag

zeige Text @ ©)

wenn Pin P1 v gedrickt

setze RGB-LED-Farbe auf O

spiele Note QUINAARILIID fir 1 ¥ Schlag
zeige Text @ @

makecode.calliope.cc/ 5eu9ywFbJXeT u

"
CALLIOPE BY

Zuriick zur Ubersicht: Den Calliope mini steuern

wenn Pin P2 v gedriickt

setze RGB-LED-Farbe auf '

spiele Note @QINS4RILIINY fiir 1 v Schlag
zeige Text @ O)

wenn Pin P3 v gedrickt

setze RGB-LED-Farbe auf O

spiele Note QUNSARILIINIY fir 1 v Schlag
zeige Text 0 @



https://makecode.calliope.cc/_5eu9ywFbJXeT
https://youtu.be/6ieVwrL0U78

| Tipps - Klavier S. 27 Aufgabe 1

© ® ®

Starte dein Programm mit dem Verwende den “wenn Pin PO Puzzle:
“beim Start” Block. gedriickt” Block fir die Abfrage makecode.calliope.cc/_TmLJ50i0e653

der einzelnen Touch-Pin und
dupliziere entsprechend oft.

_E.L

wenn Pin PO v gedriickt

Flige einen “zeige Symbol” Block
hinzu und wahle eine “Note” aus.

Flge in den jeweiligen “wenn Pin
‘;‘ PO gedriickt” Block die Farbe,

den Text und die Note ein.
CALLIOPE

Zuriick zur Ubersicht: Den Calliope mini steuern



https://makecode.calliope.cc/_TmLJ50ioe653

| Losung - Klavier

Material Ergebnis

Banane leitet / Ton wird abgespielt
Holzloffel leitet nicht /Ton wird nicht abgespielt
Knete (Playdoh) | leitet / Ton wird abgespielt

CAﬂPE

Zuriick zur Ubersicht: Den Calliope mini steuern




| Hinweise - Touch-Pins

Weitere Informationen auf der calliope.cc Webseite.

Touch-Pins:
Grundlagen

Unterrichtsmaterial zu den Touch-Pins:
Klavier

CALLIOPE -l

Zuriick zur Ubersicht: Den Calliope mini steuern



https://calliope.cc
https://calliope.cc/programmieren/grundlagen#5
https://calliope.cc/schulen/unterrichtsmaterial/1-5-klavier

Losung - Funk

beim Start

setze Funkgruppe auf e

wenn Knopf A v geklickt

sende Text tUber Funk

wenn Text empfangen receivedString

Zeige Text| receivedString J&)

makecode.calliope.cc/ fm1PJz5X45KU

s
CALLIOPE )4

Zuriick zur Ubersicht: Den Calliope mini steuern

Das Driicken des Knopfes A l6st das
Senden der Nachricht aus.

Die Funkgruppe wird auf ,1“ gestellt.

Der Text wird liber Funk empfangen.

Der Inhalt der Variable ,receivedString*
wird auf der LED-Matrix angezeigt.

Ein Text wird Gber Funk gesendet.

7



https://makecode.calliope.cc/_fm1PJz5X45KU

| Losung - Funk

beim Start

setze Funkgruppe auf o

wenn Knopf A ¥ geklickt

YN IMEYSM "Super, dass du da bist!" EIJISMIINS

wenn Text empfangen receivedString

Zeige Text| receivedString J@)

makecode.calliope.cc/ PkpaF7fEy1Uw u

A

CALLIOPE

Zuriick zur Ubersicht: Den Calliope mini steuern

beim Start

setze Funkgruppe auf o

wenn Knopf A » geklickt

LIS "Alles Gute! " BV XIS

wenn Text empfangen receivedString

Zeige Text| receivedString N&)

zeige Symbol

makecode.calliope.cc/ 51aTuz1UU1U2



https://makecode.calliope.cc/_PkpgF7fEy1Uw
https://makecode.calliope.cc/_51aTuz1UU1U2
https://www.youtube-nocookie.com/watch?v=SLAXd9KsS-U

| Tipps - Funk S.29 243

© ® ®

Den “setze Funkgruppe”, “sende Die lokale Variable receivedString Puzzle:

Text” und den “wenn Te:xt kann nur in dem “Funk” Block makecode.calliope.cc/_9CodrsDF8HUk
empfangen” Block findest du in verwendet werden.

der [f1T11X Kategorie.

[=] s ]
o

wenn Text empfangen receivedString "

setze Funkgruppe auf o

wenn Zahl empfangen receivedNumber

sende Text c iber Funk

CALLIOPE -l

Zuriick zur Ubersicht: Den Calliope mini steuern



https://makecode.calliope.cc/_9CodrsDF8HUk

| Losung - Funk

wenn Knopf A~ geklickt

sende Zahl G uber Funk

wenn Zahl empfangen receivedNumber

receivedNumber =+ ° dann

e Symbol

makecode.calliope.cc/ HpaJOERRzTUO

CALLIOPE -l

Zuriick zur Ubersicht: Den Calliope mini steuern

Wird Knopf A gedriickt, wird die Zahl “1” gesendet.

Ist die empfangende Zahl eine 1, wird ein Smiley
auf der LED-Matrix angezeigt.


https://makecode.calliope.cc/_HpaJ0ERRzTU0

| Losung - Funk

beim Start wenn Knopf A+ geklickt

setze Funkgruppe auf e

sende Zahl e uber Funk

wenn Knopf B ¥ geklickt

sende Zahl a tiber Funk

makecode.calliope.cc/ b5XKVABrEVmMW u

A

CALLIOPE

Zuriick zur Ubersicht: Den Calliope mini steuern

wenn Zahl empfangen receivedNumber

receivedNumber =+ o dann

Symbol .:.:. - ®

RGB-LED-Farbe auf O
@

receivedNumber = a dann

zeige Symbol L. v @

setze RGB-LED-Farbe auf Q

®


https://makecode.calliope.cc/_b5XKVA6rEVmW
https://www.youtube-nocookie.com/watch?v=SLAXd9KsS-U

| Tipps - Funk

© ®

Die lokale Variable Ein empfangenden Nummer
eceivedNumber kann nur in dem “receivedNumber” kann nur mit
“Funk”-Block verwendet werden. einem anderen Zahl in einer

Bedingung verglichen werden.
Gleiches gilt fiir die Strings.

wenn Text empfangen receivedString

Text| receivedString &)

wenn Zahl empfangen receivedNumber

wenn receivedNumber =w ° dann

CALLIOPE -l

Zuriick zur Ubersicht: Den Calliope mini steuern

®

Puzzle:
makecode.calliope.cc/_ AXM9aFP5CLYJ



https://makecode.calliope.cc/_AXM9aFP5CLYJ

| Hinweise - Funk

Weitere Informationen auf der calliope.cc Webseite.

Funk:
Grundlagen

Unterrichtsmaterial zur Funk-Funktion:

Funken
Buzzer/Quiz

CALLIOPE -l

Zuriick zur Ubersicht: Den Calliope mini steuern

Information zur Funk Funktion

Eine Textnachricht “receivedString” kann nur mit einem
anderen Text (String) in einer Bedingung verglichen
werden. Gleiches gilt fiir die Zahlen.

'==' cannot be applied to types 'string' and 'number'.
e e SR e

/N wenn receivedString =w ° dann



https://calliope.cc
https://calliope.cc/programmieren/grundlagen#10
https://calliope.cc/schulen/unterrichtsmaterial/5-5-funken
https://calliope.cc/schulen/unterrichtsmaterial/5-2-buzzer

| Sensoren

Intern Extern

Licht (Arbeitsheft S. 32+33) Pflanzenstation (Arbeitsheft S. 44-47)

Lautstérke (Arbeitsheft S. 34) Schatzspiel (Arbeitsheft S. 48+49)

Smart-Licht (Arbeitsheft S.
Smart-Licht (Arbeitsheft S. 35) Personenzahler (Arbeitsheft S. 50-52)

Temperatur (Arbeitsheft S. 37)
Luftqualitat (Arbeitsheft S. 53-56)

Eis-Thermometer (Arbeitsheft S. 38)

Lage (Arbeitsheft S. 40+41)
Wiirfel (Arbeitsheft S. 41)

Orakel (Arbeitsheft S. 42)

Zuriick zur Ubersicht



https://calliope.cc/schulen/arbeitsheft

| Losung - Licht

dauerhaft

zeilge Zahl Lichtstdrke

makecode.calliope.cc/ FC1Yd9YJITFK u

"
CALLIOPE BY

Zuriick zur Ubersicht: Die Calliope mini Sensoren



https://youtu.be/4e_7KLPiD_I
https://makecode.calliope.cc/_FC1Yd9YJdTFK

| Losung - Licht
© @

wenn Knopf A » geklickt =

Knopf A
gedriickt? setze licht v auf Lichtstdrke
Ja Nein

Gemessene Lichtstarke in
Variable ,Licht” speichern.

wenn Knopf B v geklickt =

Knopf B
gedriickt?
Ja Nein

Wert der Variable ,Licht”
anzeigen.

makecode.calliope.cc/ h382CA6z21dr

CALLIOPE l BY

Zuriick zur Ubersicht: Die Calliope mini Sensoren



https://makecode.calliope.cc/_h382CA6z21dr
https://www.youtube-nocookie.com/watch?v=SLAXd9KsS-U

| Losung - Licht (PAP)

dauerhaft

wenn Knopf A » geklickt =

Knopf A

gedriickt? setze licht v auf Lichtstadrke

nein

gemessene Lichtstarke in
Variable ,Licht” speichern wenn Knopf B w gekl ickt »
|

Knopf B
gedriickt?

nein

Wert der Variable ,Licht” anzeigen

makecode.calliope.cc/ h382CA6z21dr u

CALLIOPE -l

Zuriick zur Ubersicht: Die Calliope mini Sensoren



https://makecode.calliope.cc/_h382CA6z21dr
https://www.youtube-nocookie.com/watch?v=SLAXd9KsS-U

| Tipps - Licht

© ®

Die Programmbldcke fiir die Ein Sensorwert kann in einer
internen Sensoren findest du in Variable gespeichert und
der Kategorie [FliFEI0s. abgefragt werden.

Sensoren

setze licht v auf Lichtstdrke

Lichtstdrke

q ‘bLichtstdrke:

CALLIOPE -l

Zuriick zur Ubersicht: Die Calliope mini Sensoren

S. 32+33

®

Puzzle:
makecode.calliope.cc/_0msPVKJKtaFh



https://makecode.calliope.cc/_0msPVKJKtaFh

| Hinweise - Lichtsensor

Weitere Informationen auf der calliope.cc Webseite.

Der Lichtsensor:
Grundlagen

Unterrichtsmaterial zum Lichtsensor:
Fahrradlicht

CALLIOPE -l

Zuriick zur Ubersicht: Die Calliope mini Sensoren



https://calliope.cc
https://calliope.cc/programmieren/grundlagen#7
https://calliope.cc/schulen/unterrichtsmaterial/4-8-fahrradlicht

| Losung - Lautstarke

dauerhaft

wenn Lautstdarke > = @ dann

zeige Zahl Lautstdrke @

®

makecode.calliope.cc/ fFk8amX9fc05

A

CALLIOPE

Zuriick zur Ubersicht: Die Calliope mini Sensoren

Ist die gemessene Lautstarke...

wird kein Wert auf der LED-Matrix ausgegeben.

wird 30 auf der LED-Matrix ausgegeben.


https://makecode.calliope.cc/_fFk8amX9fc05

| Losung - Smart-Licht

dauerhaft

Ja

Lautstarke > 207?

Nein

LED-Matrix an

Pause 5 Sekunden

LED-Matrix aus

"‘
CALLIOPE BY

Zuriick zur Ubersicht: Die Calliope mini Sensoren

dauerhaft
wenn Lautstdrke > v @ dann

zeige LEDs

[(LUS LRGN 5000 »

ansonsten

zeige LEDs

makecode.calliope.cc/ ADIOLPFimCjM



https://makecode.calliope.cc/_ADt9LPFjmCjM
https://www.youtube-nocookie.com/watch?v=SLAXd9KsS-U

| Losung - Smart-Licht (PAP)

° dauerhaft

wenn Lautstdrke > v @ dann

zeige LEDs

dauerhaft

[(LUS LRGN 5000 »

Lichtstarke

>20? nein
ansonsten
zeige LEDs
LED-Matrix an LED-Matrix aus
Pause (5000ms)

makecode.calliope.cc/ ADIOLPFimCjM u

"
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https://makecode.calliope.cc/_ADt9LPFjmCjM
https://www.youtube-nocookie.com/watch?v=SLAXd9KsS-U

| Tipps - Lautstarke

©

Die Programmbldcke fiir die
internen Sensoren findest du in

der Kategorie [FliFEI0s.

Sensoren

Lichtstdrke

Lautstarke

CALLIOPE -l

®

Um Aktionen in Abhangigkeit der
gemessenen Sensorwerte
auszulosen, konnen die Werte
mit groBer >, kleiner < oder
gleich = verglichen werden. Die
Blocke dazu findest du in L[4
Das Vorzeichen kannst du
jederzeit im Vergleich andern.

wenn Lautstdrke > w @ dann

ansonsten

Zuriick zur Ubersicht: Die Calliope mini Sensoren

®

Puzzle:
makecode.calliope.cc/_6j1Mzph9hLfH



https://makecode.calliope.cc/_6j1Mzph9hLfH

| Hinweise - Mikrofon (Lautstarke Sensor)

Weitere Informationen auf der calliope.cc Webseite.

Der Lautstarkesensor:
Grundlagen

Unterrichtsmaterial zum Lautstarkesensor:

Larmampel

Zuriick zur Ubersicht: Die Calliope mini Sensoren



https://calliope.cc
https://calliope.cc/programmieren/grundlagen#9
https://calliope.cc/schulen/unterrichtsmaterial/4-3-laermampel

| Losung - Temperatur

dauerhaft

zeige Zahl!| Temperatur (°C) @

makecode.calliope.cc/ 8kMP3eJrPMyJ n

"
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https://makecode.calliope.cc/_8kMP3eJrPMyJ

| Tipps - Licht, Lautstarke, Temperatur S. 33-37

© ® ®

Ein Sensorwert wird einmal beim Ein Sensorwert kann in einer Um Aktionen in Abh&ngigkeit der
Starten des Calliope minis Variable gespeichert werden, die gemessenen Sensorwerte auszulosen,
abgefragt, wenn dieser im immer wieder berschrieben wird konnen die Werte mit groBer >, kleiner <
Startblock liegt. Soll dieser und so die aktuellen Sensorwerte oder gleich = verglichen werden. Die
immer wieder aktualisiert in sich tragt. Blécke dazu findest du in [lEL[IX. Das
werden, dann muss der Block in Vorzeichen kannst du jederzeit im

der Dauerhaftschleife liegen. Vergleich andern.

’ wenn Knopf A » geklickt

E:// Temperatur (°C) ’ setze Temperatur v auf Temperatur (°C)

Temperatur (°C) <w @ dann

ansonsten

N '

Zuriick zur Ubersicht: Die Calliope mini Sensoren




| Losung - Thermometer

o0

dauerhaft
Ist die gemessenen
>30 Temperatur...
. <20 ansonsten
LEd-Matrix voll
LED-Matrix leer LED-Matrix zur

Halfte gefiillt

Zuriick zur Ubersicht: Die Calliope mini Sensoren




| Losung - Thermometer

(PAP)

dauerhaft

Gemessene

Temperatur?

setze RGB-LED auf rot

setze RGB-LED auf blau

setze RGB-LED auf griin

]

]

]

LED-Matrix voll gefillt

LED-Matrix leer

LED-Matrix zur Halfte geflllt

Zuriick zur Ubersicht: Die Calliope mini Sensoren




| Losung - Thermometer

dauerhaft

sonst wenn Temperatur (°C) <4V @
wenn Temperatur (°C) >« @ dann
zeige LEDs

zeige LEDs

setze RGB-LED-Farbe auf O

setze RGB-LED-Farbe auf Q

ansonsten
sonst wenn

makecode.calliope.cc/ ORua9HelLq73f u

AR cmom
CALLIOPE BY

Zuriick zur Ubersicht: Die Calliope mini Sensoren

ansonsten

zeige LEDs

®



https://makecode.calliope.cc/_0Rua9HeLq73f

| Tipps - Thermometer

© ®

Wenn du auf das “+” klickst, Um die Reihenfolge der

kannst du eine bedingte Bedingungen nacheinander zu
Mehrfachverzweigung erstellen. testen, kannst du den Simulator
Sie unterscheidet sich, indem die verwenden und dort die
Verzweigung abgebrochen wird, Temperatur einstellen. Werden
sobald sich eine Bedingung die Temperaturabstufungen
erfillt. Die Reihenfolge der richtig angezeigt?

Vergleiche ist deshalb wichtig.

wenn wahr » dann

sonst wenn falsch » dann @

Zuriick zur Ubersicht: Die Calliope mini Sensoren

®

Puzzle:
makecode.calliope.cc/_Xo6YTSE6EeJY

[=] ek [m]
3 !



https://makecode.calliope.cc/_Xo6YTsE6EeJY

| Losung - Thermometer

Bei 22 Grad leuchtet die RGB-LED Griin und die
LED-Matrix ist zur Halfte gefiillt.

CALLIOPE -l

Zuriick zur Ubersicht: Die Calliope mini Sensoren

Bei 33 Grad leuchtet die RGB-LED Rot und die
LED-Matrix ist komplett gefiillt.



| Hinweise - Temperatursensor

Weitere Informationen auf der calliope.cc Webseite.

Der Temperatursensor:
Grundlagen

Unterrichtsmaterial zum Temperatursensor:
Eis-Thermometer

a

Zuriick zur Ubersicht: Die Calliope mini Sensoren



https://calliope.cc
https://calliope.cc/programmieren/grundlagen#8
https://calliope.cc/schulen/unterrichtsmaterial/4-9-thermometer

| Losung - Lagesensor S. 40

on

wenn Display nach oben ¥

wenn Display nach unten +

zeige Symbol ,"". v ®

Bildschirminhalt 16schen

5

Display na... Display na...
Die LED-Matrix zeigt nach oben und es erscheint Die LED-Matrix zeigt nach unten und die LED-Matrix
ein Smiley. wird geldscht..
makecode.calliope.cc/ _8dFcUeYxM4z u makecode.calliope.cc/ 5DkCfdLVsMz4 u

A

CALLIOPE
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https://makecode.calliope.cc/_8dFcUeY7xM4z
https://makecode.calliope.cc/_5DkCfdLVsMz4

| Losung - Lagesensor S. 40

wenn Logo nach oben ¥ wenn Logo nach unten ¥

zeige Symbol zeige Symbol =,

Logo nach... Logo nach...

Das Logo steht oben (liber dem Schriftzug Calliope Das Logo steht unten (unter dem Schriftzug Calliope
mini) und es erscheint ein Pfeil nach oben. mini) und es erscheint ein Pfeil nach unten.
makecode.calliope.cc/ PLbYCx6RI9DCx u makecode.calliope.cc/ OHbEgMgMDFRo u

A

CALLIOPE
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https://makecode.calliope.cc/_PLbYCx6R9DCx
https://makecode.calliope.cc/_0HbEqMgMDFRo

| Losung - Lagesensor

on

wenn nach links neigen ¥ wenn nach rechts neigen ~

zeige Symbol sisss v @ zeige Symbol sssis v @

nach links ...

nach recht...

Der Calliope mini wird nach links geneigt und es Der Calliope mini wird nach rechts geneigt und es
erscheint ein Pfeil nach links. erscheint ein Pfeil nach rechts.
makecode.calliope.cc/ AfTd2P252Myr u makecode.calliope.cc/ 6dyhdJMoqgY5a u

A

CALLIOPE
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https://makecode.calliope.cc/_AfTd2P252Myr
https://makecode.calliope.cc/_6dyhdJMoqY5a

| Losung - Wirfel

on

Wird der Calliope mini AT geschUttelt et
geschiittelt?

> e zeige Zahl °1 ©)

1 anzeigen
Wird der Calliope mini geschiittelt, wird eine
1 angezeigt.
makecode.calliope.cc/_LbTUFMRU159e

A,
CALLIOPE N BY
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https://makecode.calliope.cc/_LbTUFMRU159e

| Losung - Wiirfel (PAP)

on

dauerhaft

wenn
geschittelt?

zeige ,1” auf der LED-Matrix

CALLIOPE

Zuriick zur Ubersicht: Die Calliope mini Sensoren

wenn geschittelt =

zeige Zahl ° ©)

Wird der Calliope mini geschiittelt, wird eine
1 angezeigt.

makecode.calliope.cc/ LbTUFMRU159e



https://makecode.calliope.cc/_LbTUFMRU159e

| Losung - Wiirfel

=gl ¢

dauerhaft

Wird der Calliope mini
geschiittelt?
Ja

Nein

Zuféllige Zahl 1-6 anzeigen
100 ms Pause

wenn geschittelt ~

ZeigeZahll wdihle eine zufdllige Zahl vone bis o @

pausiere (ms)

makecode.calliope.cc/ d0aDep6P0OKPb

"‘
CALLIOPE BY

Zuriick zur Ubersicht: Die Calliope mini Sensoren

dauerhaft

wenn Bewegung geschiitteltw dann

ZeigeZahl| wahle eine zufdllige Zahl voo bise @

pausiere (ns)
C)

makecode.calliope.cc/ LHfCT4weWM5



https://makecode.calliope.cc/_LHrfCT4weWM5
https://makecode.calliope.cc/_d0aDep6P0KPb
https://youtu.be/jaKWsUiWSlk

| Losung - Wiirfel (PAP)

=gl ¢

wenn geschittelt ~

dauerhaft

ZeigeZahll wdihle eine zufdllige Zahl vone bis o @

pausiere (ms)

wenn
geschittelt?

makecode.calliope.cc/ d0aDep6P0OKPb

dauerhaft
zuféllige Zahl von 1-6 anzeigen

Pause (100ms)

| pausiere (ns)
C)

wenn Bewegung geschiitteltw dann

ZeigeZahl| wahle eine zufdllige Zahl voo bise @

makecode.calliope.cc/ LHfCT4weWM5 u

"‘
CALLIOPE BY
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https://makecode.calliope.cc/_LHrfCT4weWM5
https://makecode.calliope.cc/_d0aDep6P0KPb
https://youtu.be/jaKWsUiWSlk

| Tipps - Lagesensor S. 41 Aufgabe 2+3

© ® ®

Du kannst die Lagepositionen Klickst du auf die Option Puzzle (Wiirfel):
des Sensors als Events abfragen “geschiittelt” 6ffnen sich ein makecode.calliope.cc/_VagxXaxiap2vs
und findest diese unter den Fenster mit den anderen
ENTELRY-Blocken. Lagepositionen, die du abfragen
kannst.

wenn geschiittelt =

wenn geschuttelt »

GG R

geschitielt Logonach... Logonach... Display na...

- nachrecht... freier Fall

CALLIOPE -l
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https://makecode.calliope.cc/_VgxXaxiap2vs

| Losung - Orakel

N

CALLIOPE

Zuriick zur Ubersicht: Die Calliope mini Sensoren

Wird der Calliope mini

geschiittelt?
Ja Nein

zufall = zufallige Zahl
zwischen 1 und 3

Zufall =1
Ja Nein
Zeige
“Jg

Zufall =1
Ja Nein

------

Zufall = 2 ‘
Ja Nein
Zeige
“Nein”

Zufall =3
Ja Nein
Zeige
“Vielleicht”




| Losung - Orakel (PAP)

CALLIOPE l: BY

Zuriick zur Ubersicht: Die Calliope mini Sensoren

wenn
geschittelt?

setze Variable ,Zufall” auf
eine zufallige Zahl von 1-3

nein

ja

Zeige Text ,Ja”

nein

ja

Zeige Text ,Nein”

nein

ja

Zeige Text ,Vielleicht” |

[



| Losung - Orakel

wenn geschiitteltw

setze zufall v auf wdhle eine zufdllige Zahl voo bis e

zufally =~ 0 dann

zufally =v o dann

zufally =+~ o dann

makecode.calliope.cc/ XybcbhHUFVpx u

Zuriick zur Ubersicht: Die Calliope mini Sensoren



https://makecode.calliope.cc/_XybcbhHUFVpx
https://youtu.be/nSkzuMjZ4Ig

| Tipps - Wiirfel, Orakel (Zufall) S. 41 - 42

© ® ®

Die Blocke, um ein zufalliges Fur Zahlen oder mehrere Zustande Puzzle:

Ereignis zu erstellen, findest du kann eine zufallige Zahl in einem makecode.calliope.cc/_DKJTtoA4A4ec
unter den Wertebereich generiert werden.

L -Bausteinen. Damit es sich um das selbe

zufallige Ereignis, wie z.B. das

Schiitteln handelt, sollte der
wdhle eine zufdllige Zahl von ° bis @ =11 . H H
zufallige Wert in einer Variable

gespeichert werden.

wenn geschittelt~

setze zufall v auf wdhle eine zufdllige Zahl voo bis e

CALLIOPE -l

Zuriick zur Ubersicht: Die Calliope mini Sensoren



https://makecode.calliope.cc/_DKJTtoA4A4ec

| Hinweise - Lagesensor

Weitere Informationen auf der calliope.cc Webseite.

Die Optionen 3G, 6G und 8G bedeuten wie
viel Beschleunigung auf dem Calliope mini
wirken. 1g ist die fiir uns wahrgenommene
Gravitationskraft auf der Erdoberflache,
denn Beschleunigung (also die Anderung

Der Lagesensor:
Grundlagen

Unterrichtsmaterial zum Lagesensor:

V\(u_rfg# der Geschwindigkeit eines Objektes) ist
&Q‘M physikalisch das Gleiche wie die
ity Fallbeschleunigung. Deshalb wirken auf
M dem Calliope mini auf der Erde immer
Muanzwurf

mindestens 1g oder 1000 milli-g. Im freien
Fall hingegen wirkt keine g-Kraft.

Zuriick zur Ubersicht: Die Calliope mini Sensoren



https://calliope.cc
https://calliope.cc/programmieren/grundlagen#6
https://calliope.cc/schulen/unterrichtsmaterial/1-6-wuerfel
https://calliope.cc/schulen/unterrichtsmaterial/1-7-kipplicht
https://calliope.cc/schulen/unterrichtsmaterial/1-8-schrittzaehler
https://calliope.cc/schulen/unterrichtsmaterial/2-3-orakel
https://calliope.cc/schulen/unterrichtsmaterial/2-1-muenze

| Losung - Pflanzenstation

Knopf B gedriickt?

Ja

Nein

dauerhaft
Feuchtigkeit > 300
Ja Nein
o o

Zeige die Temperatur an

CALLIOPE -l

Zuriick zur Ubersicht: Die Calliope mini Sensoren

Knopf A gedriickt?
Ja Nein
Helligkeit > 50
Ja Nein
Zeige Zeige
Hakchen Sonne

BOROW goood
ORER0 0OOO0O08
GEEEER OcOoOoBo
OREBC @SOeoo
BONON ONOO00



| Losung - Pflanzenstation

(PAP)

Feuchtigkeit
> 3007
ja

| setze RGB-LED auf griin

setze RGB-LED auf rot

Knopf A

gedriickt?

ja

Helligkeit
>50?
ja

nein

| zeige Symbol ,Hakchen”

zeige Symbol ,Sonne”

\
Knopf B
gedriickt?

ja

I‘ | zeige die Temperatur an
CALLIOPE BY ‘

Zuriick zur Ubersicht: Die Calliope mini Sensoren

BOEOm.
OmEEO
aEEEn
Ommmo
BOmOm
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OOoOomd



| Losung - Pflanzenstation

dauerhaft

wenn analoge Werte von Pin C16 + A 300
setze RGB-LED-Farbe auf (_)

ansonsten

setze RGB-LED-Farbe auf O

&

makecode.calliope.cc/ 0H4DrsKirKgh u

"‘
CALLIOPE BY

Zuriick zur Ubersicht: Die Calliope mini Sensoren

wenn Knopf B v geklickt

zeige Zahl| Temperatur (°C) @

wenn Knopf A ¥ geklickt

Lichtstdrke > » @ dann

zeige Symbol , " v @

ansonsten

zeige LEDs

C)


https://makecode.calliope.cc/_0H4DrsKjrKqh
https://youtu.be/9UVsIgrrgq0

| Tipps - Pflanzenstation S. 45

© ® ®

Unter den fortgeschrittenen Der Calliope mini gibt Werte im Puzzle:
Blocken [Zli findest du den Bereich 0 - 1023 zuriick. 0 makecode.calliope.cc/_Ow4Eg6TmfWEv
Block, um die analogen Werte bedeutet in diesem Fall keine
auszulesen. Pin C16 entspricht Leitfahigkeit und 1023 ideale
dem rechten Grove-Port A1. Leitfahigkeit. Die Wertebereiche —
fur einen trockenen Boden sind E E
also niedrig und kénnen in einer g

Verzweigung abgefragt werden.

analoge Werte von Pin C16 ¥

wenn analoge Werte von Pin C16 w <w dann

"trockener Boden"

ansonsten
y
CALLIOPE -

Zuriick zur Ubersicht: Die Calliope mini Sensoren



https://makecode.calliope.cc/_0w4Eg6TmfWFv

| Hinweis - Feuchtigkeitssensor / Pflanzentation

Weitere Informationen auf der calliope.cc Webseite.

Der Feuchtigkeitssensor:
Grundlagen

Programmcode

Unterrichtsmaterial zum Feuchtigkeitssensor:
Pflanzenstation

a

Zuriick zur Ubersicht: Die Calliope mini Sensoren

Information zum Sensor

Der Feuchtigkeitssensor ist ein analoger Sensor.

Er misst die Leitfahigkeit des Bodens und nimmt mehr
als zwei Werte an.

Unter den fortgeschrittenen Blocken [JIf findet sich der
Block, um die analogen Werte auszulesen.

in C16 entspricht dem rechten Grove-Port A1.

Der Calliope mini gibt Werte im Bereich 0 - 1023 zuriick. 0
bedeutet in diesem Fall keine Leitfahigkeit und 1023
ideale Leitfahigkeit.


https://calliope.cc
https://calliope.cc/calliope-mini/erweiterungen/sensoren/feuchtigkeitssensor
https://makecode.calliope.cc/_fv8iita44JAv
https://calliope.cc/schulen/unterrichtsmaterial/4-5-2-pflanzenstation
https://youtu.be/BL2qnA3fkUs

| Losung - Schatzspiel

3 ) setze Entfernung v auf runden v {(Ultraschallsensor Cin cm) an C16 v

wenn Knopf A~ geklickt dauerhaft

zeige LEDs

wenn Knopf B ~ geklickt

s
CALLIOPE )4

Zuriick zur Ubersicht: Die Calliope mini Sensoren




| Losung - Schatzspiel ERE

dauerhaft wenn Knopf A v geklickt =

zeige LEDs

setze Entfernung ¥ auf runden v {Ultraschallsensor (Cin cm) an C16 +=

. wenn Knopf B v geklickt =

. zeige Zahl\ Entfernung v M@

makecode.calliope.cc/ HMj5f8Kr8Xp5 u

"‘
CALLIOPE BY

Zuriick zur Ubersicht: Die Calliope mini Sensoren



https://makecode.calliope.cc/_HMj5f8Kr8Xp5
https://youtu.be/ZGiQXDMSuf4

| Tipps - Schatzspiel S. 49

© ® ®

Den “Ultraschallsensor” Block Um die gemessenen Werte zu Puzzle:
findest du in der [0 runden, kannst du den “runden” makecode.calliope.cc/_AVoXjoW7t953
Kategorie. Block verwenden. Du findest ihn

in der Kategorie [Vt L it

Ultraschallsensor (in cm) an C16 zeige Zahl| runden v @ @

Zuriick zur Ubersicht: Die Calliope mini Sensoren



https://makecode.calliope.cc/_AVoXjoW7t953

| Losung - Personenzahler

komplett = 20

dauerhaft

personen =0

CALLIOPE -l

Entfernung < 10?

Ja Nein
personen +1

personen < komplett?
Ja Nein

Knopf A gedriickt?
Ja Nein
Zeige personen

Knopf AB gedriickt?
Ja Nein
personen =0

Zuriick zur Ubersicht: Die Calliope mini Sensoren




| Losung - Personenzahler

(PAP)
@

CALLIOPE -l

Zuriick zur Ubersicht: Die Calliope mini Sensoren

setze Variable ,komplett” auf 20

I

setze Variable ,Personen” auf 0

Entfernung

<10? nein

.Personen” + 1

,Personen” <
Jkomplett”

nein

setze RGB-LED auf rot | |

setze RGB-LED auf griin

Knopf A

gedriickt? nein

Zeige ,Personen”

Knopf B

gedriickt? nein

setze ,Personen” auf 0




| Losung - Personenzahler S. 50

SR RS dauerhaft wenn Knopf A geklickt

‘ setze Personenzdhler auf 0

‘ setze komplett auf @

Ultraschallsensor (in cm) an C16 2EEgesZahll Personenzdhler

dndere Personenzdhler um o
wenn Knopf A+B geklickt

wenn Personenzdhler = komplett setze Personenzdhler auf o
setze RGB-LED-Farbe auf ()
ansonsten

setze RGB-LED-Farbe auf O

makecode.calliope.cc/ 5JcbydXoD4zY u

A cmon

CALLIOPE
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https://makecode.calliope.cc/_5JcbydXoD4zY
https://youtu.be/wFSYZC8f4OU

| Losung - Personenzahler S. 50

beim Start dauerhaft

wenn Personenzdhler < komplett

setze Personenzdhler auf o wenn Ultraschallsensor (in cm) an C(C16 < @

setze RGB-LED-Farbe auf ()

setze komplett auf @

dndere Personenzdhler um n
ansonsten

zeige LEDs

setze RGB-LED-Farbe auf O

Die Pause verhindert,
dass eine Personen
mehrfach beim e
Durchgehen gezahlt [eTrigenauta RGBILED musschatzen
wird

wenn Knopf A geklickt

Zeilge Zahl Personenzdhler

e HeE wenn Knopf A+B geklickt

setze Personenzdhler auf o

A

CALLIOPE
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https://makecode.calliope.cc/_YFTDvdHYJfe5

| Tipps - Personenzahler S. 50 Aufgabe 1 und 2

© ® ®

Damit der Personenzahler nicht Es ist moglich zwei unabhangige Puzzle:
direkt wieder hochzahlt, wenn die Verzweigungen in einer makecode.calliope.cc/_02WbdOcLEF2c
gleiche Person noch vor dem Dauerhaftschleife einzubauen.
Ultraschallsensor steht, kannst Alternativ ist es auch mdglich E E
du eine Pause einbauen, bevor zwei Dauerhaftschleifen zu - T,
neu hochgezahlt wird. Diese verwenden. Der Code wird immer -
findest du in den Grundlagen: linear und sehr schnell von oben y
nach unten ausgefiihrt. E

andere Personenzdhler ¢ um °

2000 w o (Uitraschaltsensor (inem) an ct6 v ) <> @) domn
C)

a
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https://makecode.calliope.cc/_02Wbd0cLEF2c

| Hinweis - Ultraschallsensor / Personenzahler

Weitere Informationen auf der calliope.cc Webseite.

Der Ultraschallsensor: Information zum Sensor
Grundlagen

Projekt mit integriertem Paket
Programmcode

Unterrichtsmaterial zum Ultraschallsensor:
Entfernungsmesser
Klickzahler

CALLIOPE -l
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https://calliope.cc
https://calliope.cc/calliope-mini/erweiterungen/sensoren/ultraschallsensor
https://makecode.calliope.cc/_T6j5EWWCkHm0
https://makecode.calliope.cc/_Cq10w9dgpgmv
https://calliope.cc/schulen/unterrichtsmaterial/4-6-entfernungsmesser
https://calliope.cc/schulen/unterrichtsmaterial/1-10-klickzaehler
https://youtu.be/Mwa3irKC3iw

| Losung - Luftqualitat

dauerhaft
>30 Temperatur...
Warnton an >18 ansonsten
Warnton an Warnton

aus

\ C02-Gehalt ...

CALLIOPE l: BY
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o | 4
<1000 CO2-Gehalt ...
. > 2000 ansonsten
<30 Luftfeuchtigkeit ...
<40
Matrix Matrix <50
leer Zeile 1
. <60
Matrix
Zeile 12 ‘ nsonsten
Matrix <70
Zeile 1,2,3
Matrix Matrix
Zeile 1,2,3,4 | komplett




| Losung - Luftqualitat (PAP)

dauerhaft

Temperatur?

>30 ansonsten
Warnton an | | Warnton an | | Warnton aus
<1000 >2000 ansonsten

setze RGB-LED auf griin | | setze RGB-LED auf rot

setze RGB-LED auf gelb

>

Luftfeuchtigkeit?

A
@
S

<30 <40

<60 <70

ansonsten

| LED-Matrix: leer | | LED-Matrix Zeile:1 | | LED-Matrix Zeile:1,2

LED-Matrix Zeile:1,2,3 | | LED-Matrix Zeile:1,2,3,4

LED-Matrix: komplett

N

CALLIOPE
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| Losung - Luftqualitat

dauerhaft

wenn  Temperatur *C > €@ damn

spiele Note ((IESSEIILN fir 1 Schlag

sonst wenn  Temperatur °C < @

spiele Note ((ITIIRSR® fir 1 Schlag

ansonsten

pausiere 1 Schlag

wenn €02 (ppm) < dann
setze RGB-LED-Farbe auf ()

sonst wenn €02 (ppm) > dann
setze RGB-LED-Farbe auf

ansonsten

setze ReB-LED-Farbe auf (@)

wenn | Luftfeuchtigkeit R % < €

zeige LEDs

.
.

makecode.calliope.cc/ -hjm8spYXaFms

wenn | Luftfeuchtigkeit RV % < €D

. zeige LEDs

sonst wenn  Luftfeuchtigkeit (RH) % < @

zeige LEDs

sonst wenn  Luftfeuchtigkeit (RH) % < @ dann

zeige LEDs

sonst wenn  Luftfeuchtigkeit (RH) % < @

"‘
CALLIOPE BY
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sonst wenn  Luftfeuchtigkeit R % < (@)

zeige LEDs

sonst wenn  Luftfeuchtigkeit (RH) ¥ < m

zeige LEDs

ansonsten

zeige LED:

pausiere (ms) (@I1



https://makecode.calliope.cc/_hjm8spYXaFms
https://youtu.be/DhNxcVBFwGY

| Losung - Luftqualitat (Funktionen)

LIDEPY 02 Gehalt_messen Q)

setze co2 v auf | CO2 (ppm)

LSO Luftfeuchtigkeit_messen (O

setze luftfeuchtigkeit v auf  Luftfeuchtigkeit (RH) % CEEC luftfeuchtigkelit v o @ damn ©

luftfeuchtigkeit v <w e dann
setze RGB-LED-Farbe auf O

sonst wenn co2v >

Aufruf C02_Gehalt_messen setze REB-LED-Farbe auf O

Aufruf Temperatur_messen ansonsten

Aufruf Luftfeuchtigkeit_messen setze RGB-LED-Farbe auf .

C)

sonst wenn  luftfeuchtigkeit v < v e dann ()

pausiere (ms) @ T-R4

sonst wenn luftfeuchtigkeit v < w e zeige LEDs

zeige LEDs

- B

setze temperatur v auf | Temperatur °C v

idla v T ssses

ansonsten

zeige LEDs

sonst wenn temperatur v < v @ sonst wenn luftfeuchtigkeit v < v e

spiele Note (IESCVTENE fir 1 v Schlag

ansonsten

zeige LEDs

pausiere 1 v Schlag

®

makecode.calliope.cc/ 1ETb88FaAUXm u

A
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https://makecode.calliope.cc/_1ETb88FaAUXm
https://youtu.be/F0yte8K6CFE

| Tipps - Luftqualitat

© ® ®

Um die einzelnen Funktionen ahneln Variablen, weil Puzzle:
Programmbauteile auszulagern, du ihnen einen Namen geben makecode.calliope.cc/_TvX1sLdcHKRA
kannst du [FaTy kannst und sie, wie Variablen,
verwenden. Diese findest du abrufen kannst. In der Funktion [=] 47 [m]
unter den fortgeschrittenen ist aber mehr als nur eine Zahl hor T
Blocken. oder ein Text gespeichert, -
sondern ein ganzer Ablauf oder [w]
Logik. Unter [gi1a0ay findest du
RLLABEL @ ebenfalls den Block, um diese
abzurufen.

Aufruf blinkendes_Herz

a
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https://makecode.calliope.cc/_TvX1sLdcHKRA

| Hinweis - CO02-Sensor / Luftqualitat

Weitere Informationen auf der calliope.cc Webseite.

Der CO2-Sensor:
Grundlagen

Projekt mit integriertem Paket

Unterrichtsmaterial zum CO2-Sensor:
CO2-Ampel

CALLIOPE -l
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https://calliope.cc
https://calliope.cc/calliope-mini/erweiterungen/calliope-co2-sensor
https://calliope.cc/calliope-mini/erweiterungen/sensoren/scd40
https://makecode.calliope.cc/_WFAYuoV7PfV4
https://calliope.cc/schulen/unterrichtsmaterial/7-4-co2-ampel
https://youtu.be/DhNxcVBFwGY

| Nutzliche Links und Vorlagen

Vorlagen Arbeitsblatter

Vorlagen Struktogramme

Vorlagen Feedback Schiilerinnen und Schiiler

Zuriick zur Ubersicht

130


https://calliope.cc/schulen/arbeitsheft

| Vorlagen - Arbeitsblatter

SYMBOLE UND MUSTER O STRUKTOGRAMM
Vorlagen zum Ausdrucken. ) ) EET “
€ LED-Matrix S Struktogramme
o—-———— B  Morlage - == Vorlage
BASTELANLEITUNG PFLANZENSTATION . BASTELANLEITUNG
ol PRLANZENS
Bastelvorlage Pflanzenstation Bastelvorlage
¢ “Eisthermometer” o Struktogramm “Orakel”
o @ Vorlage i Vorlage o m Vorlage
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https://calliope.cc/downloads/arbeitsheft/19_calliope_matrix_vorlage.pdf
https://calliope.cc/downloads/arbeitsheft/22_calliope_struktogramm_vorlage.pdf
https://calliope.cc/downloads/arbeitsheft/46_calliope_pflanzenstation_struktogramm.pdf
https://calliope.cc/downloads/arbeitsheft/43_calliope_orakel_vorlage.pdf
https://calliope.cc/downloads/arbeitsheft/39_calliope_eis_vorlage.pdf

| Vorlagen - Arbeitsblatter

PFLANZENSTATION . PERSONENZAHLER ('\i LUFTQUALITAT

Pflanzenstation Personenzahler Luftqualitat
Struktogramm < Struktogramm Bastelvorlage
Vorlage Vorlage Vorlage
X e X e X
pa——— Pflanzenstation R Personenzahler p— Luftqualitat
Feedback Feedback Feedback
e ©_ @  Yorlage © O Vorlage o © @ Vorlage

a
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https://calliope.cc/downloads/arbeitsheft/46_calliope_pflanzenstation_struktogramm.pdf
https://calliope.cc/downloads/arbeitsheft/51_calliope_personenzaehler_struktogramm.pdf
https://calliope.cc/downloads/arbeitsheft/55_calliope_luftqualitaet_struktogramm.pdf
https://calliope.cc/downloads/arbeitsheft/47_calliope_pflanzenstation_feedback.pdf
https://calliope.cc/downloads/arbeitsheft/52_calliope_personenzaehler_feedback.pdf
https://calliope.cc/downloads/arbeitsheft/56_calliope_luftqualitaet_feedback.pdf

| Vorlagen - Struktogramme

Befehl

Abfrage

Ja Nein

3 Mal wiederholen

CALLIOPE -l

Befehl

Abfrage

Schleife
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verschachtelt

S. 11

Opt.1

Abfrage

Opt.

Anso
nsten




| Vorlagen - Programmablaufplane (PAP)

Befehl

Abfrage

Schleife

Funktion

Zuriick zur Ubersicht: Niitzliche Links und Vorlagen

Mit dem kostenlosen Tool Excalidraw lassen sich
unter anderem ganz einfache
Programmblaufplane/Flussdiagramme erstellen.
Diese konnen gespeichert und geteilt werden.
Zusatzlich kann kollaborativ gearbeitet werden.

https://excalidraw.com



https://excalidraw.com/

| Feedback -
Klassenstufe:

| VORHER:

Kennst du Menschen in deinem Umfeld, die
programmieren?
Wenn ja, weillt du, was sie da genau machen?

| VORHER:

Wirdest du auch gerne programmieren kdnnen?
Wenn ja, wo oder was wiirdest du programmieren? Wie
stellst du dir die Arbeit vor?

[NACHHER:

Ist dir beim Programmieren mit dem Calliope mini eine
Idee gekommen, die du gerne umsetzen mochtest?
Wenn ja, wie sieht deine Idee aus?

Zuriick zur Ubersicht: Niitzliche Links und Vorlagen




Feedback -
Klassenstufe:

3 Dinge, die ich heute mit dem oder tber
den Calliope mini gelernt habe:

Was besonders einfach war:

Was mich am meisten Uberrascht hat:

Wo ich ein bisschen langer getiftelt habe:

Das Wichtigste, das ich heute gelernt habe
und mir merken méchte:

Wie hat dir das Programmieren mit dem
Calliope mini gefallen?

q

CAL
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RSN INEN,

Schlecht Richtig gut!

N )




| Code Blocke

https://makecode.calliope.cc/blocks

Zuriick zur Ubersicht: Niitzliche Links und Vorlagen



https://makecode.calliope.cc/blocks
https://makecode.calliope.cc/blocks

| Grundlagen

https://calliope.cc/programmieren/grundlagen

Zuriick zur Ubersicht: Niitzliche Links und Vorlagen



https://calliope.cc/programmieren/grundlagen
https://calliope.cc/programmieren/grundlagen

| Glossar

https://calliope.cc/begriffe

Zuriick zur Ubersicht: Niitzliche Links und Vorlagen



https://calliope.cc/begriffe
https://calliope.cc/begriffe

| Unterrichtsmaterial

https://calliope.cc/schulen/schulmaterial

Zuriick zur Ubersicht: Niitzliche Links und Vorlagen



https://calliope.cc/schulen/schulmaterial

| Erweiterungen

https://calliope.cc/calliope-mini/erweiterungen/sensoren

Zuriick zur Ubersicht: Niitzliche Links und Vorlagen



https://calliope.cc/calliope-mini/erweiterungen/sensoren

| NUTZLICHE LINKS

Klassensatze/

Starterbox Technische Details

Ubersicht

Zuriick zur Ubersicht: Niitzliche Links und Vorlagen



https://calliope.cc/schulen/klassensatz
https://calliope.cc/schulen/klassensatz
https://shop.calliope.cc/products/calliope-mini-2-0?variant=32030187782244
https://calliope.cc/calliope-mini/uebersicht
https://calliope.cc/calliope-mini/uebersicht
https://calliope.cc/calliope-mini/technische-daten
https://calliope.cc/calliope-mini/technische-daten

| PROGRAMMIEREN

Editoren

Mobil (Apps) ¥
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https://calliope.cc/programmieren/editoren
https://calliope.cc/programmieren/editoren
https://calliope.cc/programmieren/mobil
https://calliope.cc/programmieren/mobil
https://calliope.cc/programmieren/mobil

| UNTERRICHTSMATERIAL

Schulmaterial Fortbildungen

Grundlagen : Erweiterungen

Zuriick zur Ubersicht: Niitzliche Links und Vorlagen



https://calliope.cc/schulen/schulmaterial
https://calliope.cc/schulen/schulmaterial
https://calliope.cc/programmieren/grundlagen
https://calliope.cc/programmieren/grundlagen
https://calliope.cc/schulen/fortbildungen
https://calliope.cc/schulen/fortbildungen
https://calliope.cc/calliope-mini/erweiterungen
https://calliope.cc/calliope-mini/erweiterungen

| ERSTE HILFE

Of%40
Tipps & Tricks %%

I
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Bluetooth
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https://calliope.cc/start/tipps
https://calliope.cc/start/tipps
https://calliope.cc/start/tipps
https://calliope.cc/faq
https://calliope.cc/faq
https://calliope.cc/faq
https://calliope.cc/programmieren/mobil
https://calliope.cc/programmieren/mobil
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