| CALLIOPE CAMPUS (BETA)

NEU

Alle Infos auf der Webseite unter:
https://calliope.cc/schulen/calliope-campus
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' CALLIOPE CAMPUS

Live-Ubersicht: Hilfe und Feedback geben

Aufgaben gezielt verteilen:Individuell unterstutzen
und fordern

Programme bequem einsammeln, mithehmen und
fortsetzen

(z.B. Klassenarbeiten, Projektarbeit, Hausaufgaben)
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' ANWENDUNG

Aufgabe 1 wird an alle verschickt

In der Programmbibliothek stehen der
Lehrkraft alle vorbereiteten
Programme zur Verfugung.

Programme konnen an die gesamte
Klasse und an einzelne Schuler:innen
gesendet werden.

Geteilte Programme werden in die
Programmbibliothek der Schuler:innen
geladen.
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‘ Programme

LE Leona

Aufgabe 1: Knopfe

Neues Programm erstellen a I -+

MakeCode 5 TAGE(N) Umbenennen

Kopie erstellen

Aufgabe 2: RGB-LED

I6schen
5 TAGE(N)

3 Vorlage erstellen
Aufgabe 3: Funk 2 Teilen

MakeCode 5 TAGE(N)

Aufgabe 3: Aufgabenstellung

Markdown 5 TAGE(N)
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' ANWENDUNG

Uberblick: Live-Ansicht individuell oder als Galerie

Lehrkrafte konnen sich das aktive Programm aller oder einzelner Teilnehmend anzeigen lassen.

ﬁ Calliope Campus ® Klassenraum i .
‘ Programme

Live-Ansicht
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.. Offline-Benutzer

ausblenden ~—

Zoom Stufe: 35%

_O Leona - Knopfe
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ANWENDUNG

Ansicht Aktivitat
Schiiler:in

AKTIVES
PROGRAMM

RUCKMELDUNG /
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ﬁ Calliope Campus

BE Ben

Ben
BE
® Online

RGB-LED

MakeCode = a few sec

Knopfe

[YELCILI N an hour ago

Nur Programme: -

@ Ich bin mit der Aufgabe 2
fertig.

10:22
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® Klassenraum .

® B 3
° -mal wiederholen

Eingabe
Musik
LED

Schleifen

Logik

Variablen

Mathematik
Motoren

Erweiterungen

Fortgeschritt



ANWENDUNG

Arbeitsanweisu ng: Neues Programm erstellen a | -+
Aufgabe 3 geht mit Arbeitsanweisung an
alle. Aufgabe 1: Knopfe :

VO 5 TAGE(N) Abgabe: Montag, 16. Juni 20205

Bearbeite im Arbeitsheft Seite 28-30, Aufgabe
5 1 bis 5.
Aufgabe 2: RGB-LED : °

Schau dir besonders die Verwendung der
Funk-Codeblécke an.

MakeCode 5 TAGE(N)

Aufgabe 3: Funk Umnbenennen wenn Zahl empfangen receivedNumber

MakeCode 5 TAGE(N) Kopie erstellen

I6schen
Aufgabe 3: Aufgabenst:

Markdown  JRERFAEE(N! T3 Vorlage erstellen / sende Zahl e iber Funk
»

2, Teilen
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IM DETAIL

Raum erstellen

A

CALLIOPE

Erstellung Beitritt-Code
Chat-Einstellungen
Editoren Auswahl

Room Settings X
Raum-ID Raum-Details
Teile diese vier Worte, damit andere deinem Raum beitreten kénnen: Raum-Name

LUFT ESTAND @ CHANC Klassenraum

lhr Anzeigename

@ RAUM-URL KOPIEREN Calllope

Kopiere die vollstandige Raum-URL, um sie per Text oder E-Mail zu teilen.

Raum-Steuerung Verfiigbare Editoren
Raum éffnen {k} MakeCode
Benutzer kénnen mit Raum-Inhalten interagieren MakeCode Editor fir Raum-Teilnehmer aktivieren
Direkter Zugang @ Micro Python
Banar e e AT Do Micro Python Editor fiir Raum-Teilnehmer aktivieren
Aligemeiner Chat € Blocks

Blocks Editor fir Raum-Teilnehmer aktivieren
Gruppen-Chat fir alle Benutzer aktivieren

B8 Markdown

Markdown Editor fir Raum-Teilnehmer aktivieren

EINSTELLUNGEN SPEICHERN




| IM DETAIL

Raum beitreten
Klassenraum

- ohne Konto
- Eingabe 4-Wort-Code @ CAMPEN FELS FLEXIBEL

/) BEITRETEN

BEITRITT
OHNE KONTO
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| IM DETAIL

Programm/Aufgaben-Sets vorbereiten und Neues Programm erstellen a | + Programme konnen...
bei Bedarf teilen.

Aufgabe 1: Knopfe :
Editoren Ubergreifend: - - neu erstellt werden
Aufgabe 2: RGB-LED : - importiert werden

* {&k} MakeCode (.HEX oder URL)

MakeCode 5 TAGE(N)

_ ’ Q Python Aufgabe 3: Funk : - Tutorials sein
- ¢ Calliope mini Blocks (Scratch) e

Aufgabe 3: Aufgabenstellung

Markdown 5 TAGE(N)
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| IM DETAIL

Programme als Vorlage anlegen und
verwenden

Neues Programm erstellen a I +

z.B. Unterrichtseinheit zum Thema Aufgabe 1: Knépfe
Funk. SURCER © Eingabe

Die Erweiterung Funk wird bei jedem e 5 @ Musik

MakeCode 5 TAGE(N)

neuen MakeCode Programm direkt © LED
mitgeladen. :
g Aufgabe 3: Funk .|I|I Funk
- _ Umbenennen
MakeCode 5 TAGE(N)
Kopie erstellen *s¢ mehr
Aufgabe 3: Aufgabenstell <
H19ane = AUIGARENSIENt | sschen C schleifen
A Logik

3 Vorlage erstellen

2 Teilen
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| IM DETAIL

Uber den Chat koénnen...

Nur Programme anzeigen ()

- Lehrkrafte Nachrichten und Programme
an alle oder an einzelne Teilnehmende @
Guten Morgen @), fiir Fragen bitte den Chat
senden. benutzen.

8:50

- Schuler:innen Nachrichten an die
Lehrkraft senden. (z.B. Prufung)

(Leona) ( Ben ) (Lukas) (Marie)
- Schuler:innen kénnen optional

Nachrichten offentlich austauschen. ‘ J e
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| IM DETAIL

Lehrkrafte konnen...

Programm/Aufgaben-Sets exportieren
und importieren.

z.B. Bereitgestellte Sets einfach

A

CALLIOPE

verwenden

z.B. Eigene Sets sichern und
wiederverwenden

Neues Programm erstellen a | +

Aufgabe 1: Knopfe

MakeCode 5 TAGE(N)

Aufgabe 2: RGB-LED

MakeCode 5 TAGE(N)

Aufgabe 3: Funk

MakeCode 5 TAGE(N)

Aufgabe 3: Aufgabenstellung

5 TAGE(N)

PROGRAMME '/
IMPORTIEREN
UND EXPORTIEREN

<Y, Exportieren 2, Importieren



| IM DETAIL

Lehrkrafte konnen...

- Programme aller Teilnehmenden exportieren
und importieren.

® Klassenraum : ‘

Beitritt Optionen

Raum pausieren

£ Raum Einstellungen

Y, Raum exportieren

ALLE PROGRAMME
IM RAUM SPEICHERN
UND MITNEHMEN
A

CALLIOPE

- Anhand der exportierten Daten, kdnnen
Raume nahtlos fortgesetzt werden.

T

SESSION-DATEI HOCHLADEN
Einen exportierte Raum
importieren

(RAUM IMPORTIEREN)




| IM DETAIL

Schiler:innen konnen...

Neues Programm erstellen a | +

Aufgabe 1: Knopfe

- ihre Programme und erledigten Aufgaben Makecode JRECEL)
exportieren und importieren.

Aufgabe 2: RGB-LED

MakeCode 5 TAGE(N)

z.B. Geratewechsel, Abgabe per E-Mail
Aufgabe 3: Funk

MakeCode 5 TAGE(N)

Aufgabe 3: Aufgabenstellung

Markdown 5 TAGE(N)

<Y, Exportieren 2, Importieren

PROGRAMME e
x IMPORTIEREN
¢ UND EXPORTIEREN

CALLIOPE
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Bei Riickfragen stehen wir gerne zur Verfligung.
Du kannst dich unter +49 (0)30 4849 2030 an uns wenden

oder per E-Mail: info@calliope.cc

CALLIOPE.CC


mailto:info@calliope.cc
https://calliope.cc

