Best Practices

Open Roberta mit Lerngruppen

Calliope mini
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Open Roberta Lab

Verwalten von Benutzerkonten und Programmen

Das -Feature richtet sich primar an Gruppenleiter*innen und sollen S
diese bei der Verwaltung von Lerngruppen unterstutzen.

oo
oo
[

Vorteile des Gruppen-Features sind:

. . . 2 abmeld
Bereitstellung von Gruppen-Benutzerkonten fiir die Anmeldung, ohne @j; S— X

. . ruppen verwaltlen ...
Registrierung. & Andern
Verwaltung von Programmen in der Cloud (Opern Roberta Server). $- Benutzer [Gschen ...

® Statusinformationen

Teilen von Programmen mit der gesamten Gruppe oder einzelnen
Gruppenmitgliedern.

Die Verwaltung von Gruppen ist ausschlieldlich verifizierten Benutzer:innen des Open Roberta Labs
zuganglich.
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Open Roberta Lab

Verwalten von Benutzerkonten und Programmen

Einfacher Austausch von Programmen zwischen Gruppeneigentumer®in S
und den Gruppenmitgliedern

oo
oo
[

Mitglieder hinzufiigen / entfernen ¢ abmelden

2= Gruppen verwalten ...

Generierte Gruppenmitglieder erhalten als Benutzernamen 8 andem ...
eine Nummer zugewiesen, die vom Gruppeneigentumer*in $- Benutzer 6schen ...
angepasst werden konnen. & Statusinformationen

Vergessene Passworter konnen wieder auf das Initialpasswort zurlickgesetzt werden.

Programme konnen mit der gesamten Gruppe oder einzelnen Mitgliedern geteilt werden, sodass
Gruppenmitglieder automatisch Zugriff darauf erhalten.

Einzelne, mehrere Gruppemitglieder oder eine vollstandige Gruppe — Mitglieder und Programme —
konnen geloscht werden.

Einmal geloscht, kann eine Gruppe nicht wiederhergestellt werden!
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Open Roberta Lab

Verwalten von Benutzerkonten und Programmen

Einfacher Austausch von Programmen zwischen Gruppeneigentumer®in S
und den Gruppenmitgliedern

oo
oo

2 abmelden

Programme, die die Mitglieder der Gruppe abspeichern sind automatisch
mit dem*der Gruppeneigentimer*in geteilt, sodass diese eingesehen 8 e
werden konnen. Benutzé;llﬁschen...

2= Gruppen verwalten ...

Programme kdnnen mit Gruppenmitglieder geteilt werden. ® Statusinformationen

Vergessene Passworter konnen wieder auf das Initialpasswort zurickgesetzt werden.
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Open Roberta Lab

Verwalten von Benutzerkonten und Programmen

Gruppeneigentumer®in

Aufgabenstellung vorbereiten
B & @ = © B O NEPD

PROGRAMM Aufgabe ROBOTERKONFIGURATION

o1

T~ A. B I &5 U
Text Hallo Welt! = = = E
o _[DEEE
ﬂ Aufgabe
o -
Lasse den Calliope mini auf dem
SIM  Bildschirm ein Bild anzeigen, so wie es
dir gerade geht.
)
Entwickle dazu dein eigenes Programm
und teste es in der Simulation und mit
dem Calliope mini.

INITIATIVE

Gruppenmitglied
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Open Roberta Lab

Verwalten von Benutzerkonten und Programmen

Gruppeneigentumer®in

1. Aufgabenstellung vorbereiten
2. Aufgabe mit Gruppe teilen

B & Q@ ¢ ©

oo
oo

()

PROGRAMM NEPOprog ROBOTERKONFIGURATION CALLIOPEbasis

meine Pr ogramme ...

s asns+ oo on mnn

© 2 Roberta- 05.04.2021, 05.04.2021,22:13

Aufgahe Roberta-Goach

Klasse

22:13

Gruppenmitglied

1. Anmeldung

ROBERTA
INITIATIVE

Bei Gruppe anmelden

Benutzername des Gruppeneig(

& | Roberta-Coach

Name der Gruppe

38: | Roberta-Klasse

Benutzername

® | Roberta

Passwort

Passwort zuriicksetzen ...

andere Passwort ...

Das Passwort deines Benutzerkontos ist
noch nicht sicher. Setze dein eigenes
Passwort, damit nur du dich bei deinem
Konto anmelden kannst.

Neues Passwort

Passwort wiederholen

Roberta Grundlagen | 7



Open Roberta Lab

Verwalten von Benutzerkonten und Programmen

Gruppeneigentumer®in

1. Aufgabenstellung vorbereiten
2. Aufgabe mit Gruppe teilen

oo
B A © 2 © 1 O NEPS
PROGRAMM NEPOprog ROBOTERKONFIGURATION CALLIOPEbasis

(0] o]

NAME DES PROGRAMMS #| ERZEUGTVON # ERZEUGT AM ~| LETZTE AKTUALISIERUNG + n-

Aufgahe Roberta-Goach © 2 Roberta- 05.04.2021, 05.04.2021,22:13
Klasse 22:13

meine Programme ... v

Gruppenmitglied

1. Anmeldung
2. Programm mit Aufgabenstellung 6ffnen

Roberta Grundlagen | 8

- NAME DER GRUPPE Roberta-Klasse u n u
BENUTZER - PASSWORT n-

@ A& Q

PROGRAMM MEPOpreg

Aulgabe

: & 3B 9

ROBOTERKONFIGURATION CALLICFEbass

Roberta-Coach

MAME DES PROGRAMMS & ERZEUGTVOM # ~C & ERZEUGTAM  ~ LETZTEAKTUALISIERUNG ¢ m ©

05042021, 2213 05.04.202), 2213 ° b

¢  calli Roberta-Klasse:Calli
&  Nao Roberta-Klasse:Nao o @ c
Rcbena e ek ek ook \:l Q ]
\ Ge&nderte Passworter von
ROBERTA Mitgliedern sind nicht
INITIATIVE einsehbar!

© Fraunhofer-Institut fur Intelligente Analyse-
und Informationssysteme IAIS



O pe n RO be rta La b Roberta Grundlagen | 9

Verwalten von Benutzerkonten und Programmen

Gruppeneigentumer*in Gruppenmitglied

1. Aufgabenstellung vorbereiten
2. Aufgabe mit Gruppe teilen

B A Q 2 o B O NEPD 1. Anmeldung
PROGRAMM NEPOprog ROBOTERKONFIGURATION CALLIOPEbasis 2 . P rog ra m m m it Aufg a be n Ste | | u ng 6ﬁn e n

‘ meine Programme .. 2 u B & Q@ & © 3B © .-..
PROGRAMM HalloW/elt ®Roberta-Coach  ROBOTERKONFIGURATION
NAME DES PROGRAMMS 4| ERZEUGT VON 4 ERZEUGTAM | LETZTE AKTUALISIERUNG # nn

Aufgabe Roberta-Coach © :£: Roberta-  05.04.2021, 05.04.2021, 22:13 °n
Klasse 22113 ==

Tl«

. Aufgabe =

Wie geht es Dir?

7
=
W~
lih b
m =

Q

- NAME DER GRUPPE Roberta-Klasse n u

Bl= ol oLtk

— Lasse den Calliope mini auf dem
UTZER Start SIM  Bildschirm ein Bild anzeigen, so wie es
o PQSSWORT n- Zeige 17 Hallo Weltt =2 dir gerade geht.

V4 calli Roberta-Klasse:Calli ® Entwickle dazu dein eigenes Programm
und teste es in der Simulation und mit
dem Calliope mini.

o Nao Roberta-Klasse:Nao ol @

Robena e ek ek ook \:l 0 o

\ Ge&nderte Passworter von
ROBERTA Mitgliedern sind nicht
INITIATIVE einsehbar!

© Fraunhofer-Institut fur Intelligente Analyse-
und Informationssysteme IAIS



Open Roberta Lab

Verwalten von Benutzerkonten und Programmen

Gruppeneigentumer®in

1. Aufgabenstellung vorbereiten
2. Aufgabe mit Gruppe teilen

B & @ = © B O NEPS

PROGRAMM NEPOprog ROBOTERKONFIGURATION CALLIOPEbasis

meine Ploglamme ™

NAME DES PROGRAMMS %| ERZEUGTVON = ERZEUGT AM ~| LETZTE AKTUALISIERUNG + n_

Aufgabe Roberta-Coach © & Roberta- 05.04.2021, 05.04.2021,22:13
Klasse 2213

Roberta Grundlagen | 10

Gruppenmitglied

Anmeldung

Programm mit Aufgabenstellung o6ffnen
Programm entwickeln/erganzen

Beschreiben

»speichern unter ...« unter Programm + ,Mitglied”

o bk wbd =

ROBERTA
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B A @ = © 8 O NEDS

PROGRAMM AufgabeRoberta ROBOTERKONFIGURATION

NAME DES PROGRAMMS ¢| ERZEUGT VON v ERZEUGT AM | LETZTE AKTUALISIERUNG n_

AufgabeRoberta Roberta- © 2 Roberta- 05.04.2021, 05.04.2021, 23:03
Klasse:Roberta Coach 23:03
Aufgabe Roberta-Coach 05.04.2021, 05.04.2021,22:13
@ 22:13 o
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Open Roberta Lab

Verwalten von Benutzerkonten und Programmen

Gruppeneigentumer®in Gruppenmitglied

1. Aufgabenstellung vorbereiten
2. Aufgabe mit Gruppe teilen
3. Programm einsehen und kommentieren

B & @ = © 3}/ O NEPRS

PROGRAMM AufgabeRoberta @Roberta-Klasse:Roberta ROBOTERKONFIGURATION

Anmeldung

Programm mit Aufgabenstellung o6ffnen
Programm entwickeln/erganzen

Beschreiben

= »speichern unter ...« unter Programm + ,Mitglied”

Kontrolle k
: B A Q : o 8 O NERS
Logik <>
3 PROGRAMM AufgabeRobeita ROBOTERKONFIGURATION
Mathematik SIM

ol

m

ok wbd-=

B ~

NAME DES PROGRAMMS % ERZEUGT VON v ERZEUGT AM ~| LETZTE AKTUALISIERUNG # nn
AufgabeRoberta Roberta- © 2 Roberta- 05.04.2021, 05.04.2021, 23:03 0 D
Klasse:Roberta Coach 23:03
Aufgabe Roberta-Coach 05.04.2021, 05.04.2021,22:13
@ 22:13 o

ROBERTA
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Verwalten von Benutzerkonten und Programmen

Gruppeneigentumer®in Gruppenmitglied

Aufgabenstellung vorbereiten
Aufgabe mit Gruppe teilen
Programm einsehen und kommentieren

»speichern unter ...« unter
Programm + ,Mitglied” + ,zurtick”

E] Pl Q s Das Programm wird nun nicht mehr mit »Roberta-Klasse:Roberta« geteilt! .-..

PROGRAMM NEPOprog ROBOTERKONFIGURATION

Anmeldung

Programm mit Aufgabenstellung o6ffnen
Programm entwickeln/erganzen

Beschreiben

»speichern unter ...« unter Programm + ,Mitglied”

oL~

ok wbd-=

meine Programme .
: B 4 0 ¢ o8 O NEPS
e K R L
AufgabeRobertazuriick Roberta-Coach 05.04.2021, 06.04.2021, 23:15 o DD D
23:19 °e
weaws e mum semmew o 23 o momans G s e e <
Klasse:Roberta 23:03 -

(28 ]

Aufgabe Roberta-Coach © 2: Roberta- 05.04.2021 05.04.2021,22:13 0 -c AufgabeRoberta Foberta $ Roberta- | 05.04.2021, 05042021, 25,03 a D

SO ' - P Ll 0 8.0 Klasse:Roberta Coach 23:03
Klasse 22:13
Aufgabe Roberta-Coach 05.04.2021, 05.04.2021,22:13

@ 22:13 o

INITIATIVE
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Verwalten von Benutzerkonten und Programmen

Gruppeneigentumer®in Gruppenmitglied

Aufgabenstellung vorbereiten

Aufgabe mit Gruppe teilen

Programm einsehen und kommentieren
»speichern unter ...« unter

Programm + ,Mitglied” + ,zurtick”
Teilen mit Mitglied

B A& @ ¢« © B O NEPS

PROGRAMM NEPOpiog ROBOTERKONFIGURATION

Anmeldung

Programm mit Aufgabenstellung o6ffnen
Programm entwickeln/erganzen

Beschreiben

»speichern unter ...« unter Programm + ,Mitglied”

B A& Q@ 2 © B O NEDS

PROGRAMM AufgabeRoberta ROBOTERKONFIGURATION

oL~

o

ok wbd-=

meine Ploglamme

T N Ly
AufgabeRobertazuriick Roberta-Coach 2 Roberta- 05.04.2021, 06.04.2021, 23:15 o nn
o momans G s e e <

AufgabeRoberta Roberta- 05.04.2021, 05.04.2021, 23:03 . © AufgabeRoberta Roberta- © 2 Roberta- 05.04.2021, 05.04.2021, 23:03

O
Klasse:Roberta @ 23:03 H o Klasse:Roberta Coach 23:03 D
Aufgabe Roberta-Coach © & Roberta-  05.04.2021, 05.04.2021, 22:13 . o "5? Aufgabe Roberta-Coach ° 05.04.2021, 05.04.2021, 22:13 o
Klasse 22:13 | == 22:13

INITIATIVE



Open Roberta Lab

Verwalten von Benutzerkonten und Programmen

Keine Angabe von personenbezogenen Daten fur Gruppenmitglieder (wie Vor- oder Nachname), wenn
dafur keine schriftliche Einverstandniserklarung des Gruppenmitglieds bzw. einer
erziehungsberechtigten Person vorliegt.

Verwendung von Pseudonymen aus denen sich die Personen dahinter nicht ohne Weiteres ableiten
lassen.

ROBERTA
INITIATIVE
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Uberwachung des Programmablaufs und Fehlersuche

Debugging dient der Fehlersuche und -behebung in A& ©Q ¢ © B O NEP
NEPO-Programmen und kann dabei unterstitzen, PROGRAMM NEPOpiog  ROBOTERKONFIGURATION
einen visuellen Programmablauf darzustellen. °!

Schrittweise bzw. blockweise Ausfuhrung des Sensoren 2

Aktion j == 8

Programms. @
Farbliche Hervorhebung des NEPO-Blocks, der Lok
aktuell ausgefuhrt wird. e
Setzen von Haltepunkten, bei denen das e @
Programm automatisch im Ablauf anhalt bis Sidor Simulation im S

manuell der Ablauf erneut gestartet wird. Debugging-Modus!

Variablen

> o

ROBERTA
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Open Roberta Lab

Uberwachung des Programmablaufs und Fehlersuche

> Blockweise Ausfuhrung der
NEPO-Blocke bis Programmende
oder der nachste Haltepunkt erreicht
wird. Weitere Ausfuhrung durch
erneutes Anstarten.

Ausfuhrung eines NEPO-Blocks
Funktionen werden sofort und als ein
Block ausgefuhrt.

$ Ausfuhrung eines NEPO-Blocks
Funktionen werden nicht sofort
ausgefuhrt, sondern in diese wird
hineingesprungen und kann
blockweise ausgefuhrt werden.

ROBERTA
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Startwert
Endwert

zaehle
s, 8 Startwert
M Endwert

Startwert
Endwert

€ Startwert
8 Endwert

zaehlen
von
bis

bis -

Zahl ~ 65
Zahl ~ €9

€ 1
€6

Zahl -
Zahl -

"~ ®yon-r = U pjs -~

Zeichen ¥ yon -

von -

“evon- [+

1
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Startwert ~ Zahl ~ €5
Endwert  Zahl ~ €9

€ Startwert

€ Endwert
Startwert a1
Endwert + ¥ 6

Startwert
Endwert

— Haltepunkt

zaehlen

von  Zahl -

bis Zahl ~

bis » 1 von - =+ @ pis v
Zeichen ¥ von -
von - &g yon. 4 W



Open Roberta Lab

Uberwachung des Programmablaufs und Fehlersuche

o) Offnen/SchlieRen der Ansicht der
aktuellen Werte der Sensoren und
Variablen, falls im Programm verwendet.

ROBERTA
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Startwert
Endwert

Zahl ~ 65
Zahl ~ €9

zaehle
o \8 Startwert ~
A Endwert ~

Startwert + @ 1
Endwert + ¥ 6

aktuelle Werte

« startwert - VON globalen und
€ Endwert + lokalen Variablen
zaehlen

von Zahl ~

bis Zahl ~
WD bis B ¢ o, =+ W pis -
Zeichen - ¥ yon -~

von * ®gyon. 4 oW
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+ System-Werte
+ Zeitgeber-Werte

- Sensor-Werte

Lage
Kompasssensor
Lichtsensor
Temperatursensor
Gerduschsensor

- Variablen-Werte
Startwert :

Endwert :

bis :

von:

aufrecht
0°

0%

20°

2%

[$2 Y= RVoRs, ]

> & o
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Textbasierte Programmiersprachen praxisnah kennenlernen

Die -Einsicht dient als Brlcke zu s
. . SMET ETEY Ergebnis Bl Zahl - 1 3%
textbasierten Programmiersprachen und — - el - =
- . . . i Hallo 4 ? 5. #include <list
ermoglicht es, praxisnah bis zur Nutzung des _ : e
Erfahrungen zu sammeln. SRl GEEIO| o 0] B CREEE
Quellcode einsehen und selbstandig andern ..o

Erste textbasierte Programme erstellen,
ohne ganz von vorne anfangen zu mussen:

b
a
=

efine _GNU_SOURCE

W grobe Struktur des Programms mit NEPO
erstellen,

W NO U R W N e
T
@
+ o
m
+

W z.B. mathematische Operationen im
Quellcode hinzuzufiigen

ROBERTA
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Open Roberta Lab

Textbasierte Programmiersprachen praxisnah kennenlernen

Quellcode einsehen B & © & © 3 ©

® Quellcodeansicht

o]

Der Quellcode wird entweder wahrend des
Offnens der Ansicht aktualisiert oder
manuell uber die € -Schaltflache.

-~

-

ROBERTA
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@

PROGRAMM NEPOprog ROBOTERKONFIGURATION CALLIOPEbasis

1. #define _GNU_SOURCE
2.
3. #include "MicroBit.h"
4. #include "NEPODefs.h"
5. #include <list>
6. #include <array>
7. #include <stdlib.h
8. M1 Bit _uBit;
9.
1@.
11. double _ Ergeb
12.
13. i in()
14. {
15. _uBit.init()
16. __ Ergebnis 2]
17.
5. _uBit.display.scroll({ManagedString("Hallo"));
19. __ Ergebnis = __ _Ergebnis + 5;
20. _uBit.display.scroll(ManagedString(__ Ergebnis));
21. release fiber();
22. }
23.
2
o C

Roberta Grundlagen | 19



Open Roberta Lab

Textbasierte Programmiersprachen praxisnah kennenlernen

@ Quellcode einsehen und selbstandig andern B A Q@ ¢ o 8

ctrl+R

. QueIICOd eeditor sm Gffne/schliefe die Simulation

neu
Ctrl+M
2% mehrere Roboter simulieren ...
iZ Beispielprogramme ...
Ctrl/Cmd+S

Ctrl/Cmd + Shift+ S
<> gffne/schlieRe Quellcode

2 §ffne Quellcodeeditor

< erstelle Programmlink ...
& exportiere Programm Ctil/Cmd+E
& importiere Programm ... Ctrl/Cmd+1

¢ NEPO-Blocke Experte

|IOPEbasis
. #define _GNU_SOURCE

. #include "MicroBit.h"
#include "MEPODefs.h"
. #include <list>

. #include <array>

. #include <stdlib.h>

. MicroBit _uBit;

. double _ Ergebnis;

int main()

-

_uBit.init();
Ergebnis = @;

_uBit.display.scthITﬂgﬁsggagiﬁing("HaIIE"));

__ Ergebnis = __ _Ergebnis + 5;
_uBit.display.scroll(ManagedString(__ Ergebnis));
release fiber();

%)
RATION CALL
1
2
8§
4.
«? -
. 6
7
162 3
1a.
©r
12.
|I< sim 13
14
15.
<k 16.
17.
p [EI 18.
19.
2@.
21.
22.
23.

ROBERTA
INITIATIVE
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Open Roberta Lab

Textbasierte Programmiersprachen praxisnah kennenlernen

Quellcode einsehen und selbstandig andern 8 Q 2 © B o

PROGRAMM NEPOprog ROBOTERKONFIGURATION CALLIOPEbasis

Quellcodeeditor
Ausfuhrbares Programm, z.B. auf das

1. #define _GNU_SOURCE

System herunterladen und starten
Quellcode in Maschinensprache Uber- M
setzen und priifen et s
Quellcode lokal herunterladen jgf double __Ergebnis;
13. int main()
ig Bit.init()
Quellcode hochladen v T ) |
Bl e e (Ctellen));
;(; Eit%display.;le(\'-'\amagedé;‘:ring(iErgebnis));

21. release_fiber();

Aktuelles NEPO-Programm importieren

aktualisieren des Quellcodes
zurucksetzen von Anderungen im
Quellcode

ROBERTA
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Ubergang von Offline- zu Online-Coding

Programmierpapier

Programmieren ganz analog - ohne technische
Hurden - Grundprinzipien der Programmierung
vermitteln

W Bestandteile einer Anweisung
W Ablauf

w Entscheidungen

ROBERTA
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Einstieg und Methoden A
Beispiel

Aufgabe
Orakel mit zwei Antwortmaoglichkeiten

Eingabe

W Schutteln des Calliope mini
Ausgabe

®  Antworttext anzeigen - JA oder NEIN

ROBERTA
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Einstieg und Methoden

Beispiel

Aufgabe
Orakel mit zwei Antwortmaoglichkeiten

Eingabe

Schutteln des Calliope mini
Ausgabe

Antworttext anzeigen - JA oder NEIN

ROBERTA
INITIATIVE

Zerlegung
Anzeige einer Antwortmaoglichkeit
Schutteln des Calliope mini erkennen

Zufallig Zahl zwischen 1 und 2 ermitteln mit der
Bedingung Zufallszahl = 1 = JA

Nicht-Erfullung der Bedingung Zufallszahl # 1 = NEIN

Hinweis:

Die Ermittlung der Zufallszahl und deren Auswertung sind
in einem Zerlegungsschritt zusammengefasst. Um dies
aufzuldsen, ist die Empfehlung einen Zwischenschritt mit
der Ausgabe der Zufallszahl einzubauen.

[Empfehlung: Die Erstellung einer Zufallszahl in einer
eigenen Aufgabe (Programm) zu erarbeiten.]



Einstieg und Methoden

Beispiel

Aufgabe
Orakel mit zwei Antwortmaoglichkeiten

Eingabe
Verarbeitung

1. Schritt: Sequenziell ausfuhren
Ausgabe

1. Schritt: Antworttext JA anzeigen

ROBERTA
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Programm

1. Schritt:
|+ Start |

Text

JA



Einstieg und Methoden

Beispiel

= Aufgabe
Orakel mit zwei Antwortmoglichkeiten

@ Eingabe
W 2. Schritt: Lagesensor auslesen
¥ Verarbeitung

W 1. Schritt: Sequenziell ausfuhren
W 2. Schritt: Warte auf Schutteln

W Ausgabe

W 1. Schritt: Antworttext JA anzeigen

ROBERTA
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® Programm

W 1. Schritt:

8 Zeige
W 2. Schritt

4+ 8 Warte bis

g Zeige

JA

Roberta Grundlagen | 26



Einstieg und Methoden

Beispiel

= Aufgabe
Orakel mit zwei Antwortmoglichkeiten

@ Eingabe
W 2. Schritt: Lagesensor auslesen
¥ Verarbeitung

W 1. Schritt: Sequenziell ausfuhren
W 2. Schritt: Warte auf Schiitteln
3. Schritt: Entscheide zufallig fur einen Fall

W Ausgabe

W 1. Schritt: Antworttext JA anzeigen

ROBERTA
INITIATIVE
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® Programm

W 1. Schritt:

8 Zeige JA

W 2. Schritt

+ & Warte bis |} geschiittelt Lage - || = - |
8 Zeige JA

m 3. Schritt

mache | 8 Zeige

© Fraunhofer-Institut fur Intelligente Analyse-
und Informationssysteme IAIS



Einstieg und Methoden e
Beispiel

= Aufgabe ® Programm
Orakel mit zwei Antwortmoglichkeiten .
9 W 4. Schritt:
W Eingabe [+ Start
W 2. Schritt: Lagesensor auslesen - Y goschiiet Tage - {2 Rver -]
= WERn ganzzahliger Zufallswert zwischen bis

¥ Verarbeitung
o

W 1. Schritt: Sequenziell ausfuhren 2 Zeige NEIN

W 2. Schritt: Warte auf Schiitteln
W 3. Schritt: Entscheide zufallig falls ... ® Optionaler Schritt
W 4. Schritt: Entscheide zufallig falls ... sonst ...

Wiederhole unendlich oft

@ Ausgabe

W 1. Schritt: Antworttext JA anzeigen
W 4. Schritt: Antworttext JA oder NEIN anzeigen

ROBERTA
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© Fraunhofer-Institut fur Intelligente Analyse-
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Einstieg und Methoden

Programmvorgabe

Programmablauf lesen, verstehen und verandern

= Programmablauf ausprobieren, beobachten und
beschreiben

Nutzung von bekannten Formulierungs-
maoglichkeiten, um Schritt fur Schritt zu
beschreiben, z.B.:

m Alltagssprache

W Programmablaufplan

ROBERTA
INITIATIVE

Roberta Grundlagen | 29




Einstieg und Methoden

Programmvorgabe

Programmablauf lesen, verstehen und verandern

@ Programmablauf ausprobieren, beobachten und
beschreiben

® Parameter verandern

W Ausgabe
Y= — BT LA
W Eingabe

mEeschUﬂelt Lage v l — maufrecht Lage v l

W Verarbeitung

ROBERTA
INITIATIVE
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Auswahl der Lage
s g

+ & Warte bis «[s) geschiittelt Lage « || = - | 7/

ganzzahliger Zufallswert zwischen C::| bis C::| mq:I
g Zeige ETRE G WY |
8 Zeige HELRE ¢ NEIN

Y= Anzeigeart

Vergleich

© Fraunhofer-Institut fur Intelligente Analyse-
und Informationssysteme IAIS
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Einstieg und Methoden

Programmvorgabe

Programmablauf lesen, verstehen und veradndern |+ Start_|
B Zeige C«|@” |

W Programmablauf ausprobieren und mit eigenen [[1) gesohitelt Lage ~ || = - | wahr |
Worten Verhalten beschreiben
oo e icrn 1] G JERED

% Parameter verandern | & Zeige TN G ¢ EY |

®  Programm individualisieren sowie mit eigenen A Text - O NEIN 28
|deen erganzen
® Ausgabe des Fragezeichensymbols, als
Aufforderung die Frage ans Orakel zustellen

Wiederhole unendlich oft

| & Zeige PSR G %
® Programmablauf auf Tastendruck wiederholen - g BRI geschilttelt Lage - | = - | wahr - |

ganzzahliger Zufallswert zwischen q:| o] q:| HD

g Zeige
+ & Warte bis <% gedriickt Taste - m

ROBERTA
INITIATIVE
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Einstieg und Methoden
Puzzle aus NEPO-Blocken

Programm aus vorausgewahlten NEPO-Blécken |+ Stat
zusammensetzen
8 Zeige NEIN 8 Zeige JA

W Benotigte Blocke abbilden

+ & Warte bis [ geschittelt Lage - | = -

ROBERTA
INITIATIVE
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Einstieg und Methoden
Puzzle aus NEPO-Blocken

Programm aus vorausgewahlten NEPO-Blocken
zusammensetzen

W Benotigte Blocke abbilden

® Differenzierung Uber die Kombination der
bereitgestellten NEPO-Blocke

ROBERTA
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B Zeige

Hallo

ganzzahliger Zufallswert zwischen bis

+ & Warte bis

& [} geschiittelt Lage - m
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Einstieg und Methoden
Puzzle aus NEPO-Blocken

Programm aus vorausgewahlten NEPO-Blocken
zusammensetzen

W Benotigte Blocke abbilden

® Differenzierung Uber die Kombination der
bereitgestellten NEPO-Blocke

= Erweiterung durch eigene Blocke, z.B.

® aus der Kategorie

B usw.

ROBERTA
INITIATIVE

g Zeige

Hallo

ganzzahliger Zufallswert zwischen bis

+ & Warte bis

& [} geschiittelt Lage - m
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Einstieg und Methoden

Pseudocode

Nach Anweisungen ein eigenes Programm entwickeln
Ansicht der Programmdokumentation

Formulierte Anweisungen geben den
Programmablauf vor

Differenzierung uber die Ausfuhrung der
Anweisungen

Zusatzliche Hinweise als Hilfestellung

ROBERTA
INITIATIVE
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Bitte schau in die Programmdokumentation.

[
1L
lih
i
iii
il
()
(]

<§TI'A'BI%Q

«? Orakel

Erstelle ein Programm, dass der Calliope mini als Orakel dir eine Frage mit JA oder
*» NEIN beantwortet.

1 €>» 1. Der Text JA soll auf dem Bildschirm angezeigt werden.
2. JA wird angezeigt, falls der Calliope mini geschiittelt wird.

SIM" 3 Wenn eine zufillig ermittelte Zahl zwischen 1 und 2 = 1 ist, dann wird JA angezeigt.
4. Ist die zufallig ermittelte Zahl nicht = 1, dann wird NEIN angezeigt.

|
< AR
@



Einstieg und Methoden

Selbstlerneinheiten

Kreative Schritt-fur-Schritt Anleitungen zum Einstieg und s

ersten Programmierideen

Open Roberta
Calliope mini
Lernkarten mit
Programmierideen

wiki.open-roberta.org

ROBERTA
INITIATIVE
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1N E2
N Open Roberta Lab
‘/-\_ E1 1 Robotersystem im »Open Roberta Lab«
4“/’ Calliope m|n| ke der Programmiersprache »NEPO«.
b 7
45 ‘/\\
Hier findest du eine Ubersicht aller Sensoren und Eingabe- /—‘ ] E3
maglichkeiten des Calliope mini gﬁ,/ Open Roberta Lab
"/

In der Roboterkonfiguration findest du anfanglich Sensoren und Aktoren mit
% ihren vorgegebenen Namen, die auf dem Calliope mini verbaut sind.

USB-Anschluss
Pin -—1 q l—

Flash

Statusleuchte Konfigurationsansicht
’

[ Pin O E4
Open Roberta Lab
| Kompass
~ Dein Programm ist fertig und du willst es zum Ausprobieren auf den
Calliope mini Ubertragen?
[ Schritt 1 Klicke auf die ® Schaltflache.
|
[ Pin 13
m‘?ﬂ‘.@? Schritt 2 Folge den Hinweisen des neu gedffneten
e Fensters und klicke mit der rechten Maustaste
auf den blauen unterstrichenen Link.
Los geht's! Schritt 3 Wahle »Link speichern unter...« aus und R " wel Klickl @
sichere dein Programm auf dem - e ) Eoo
Laufwerk »MINl« ) Klickl ——
ROBERTA i - e
RO Ve Schritt 4 Beobachte die Statusleuchte.
ROBERTA
INITIATIVE
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Einstieg und Methoden

Selbstlerneinheiten

Tutorials
Interaktive Schritt-fUr-Schritt-Anleitungen mit unterstitzenden Quizzes

B & 9 2|o |

.2 3 4 5 6 7 8 Musik mit Schleifen Q

oy

0

Schritt 1: Der erste Ton I

Musik mit Schleifen

Tutorial 2: Mache Musik mit Calliope und lerne dabei die Schleifen kennen! Schleifen sind sog.
Kontrollstrukturen und helfen dir dabei dein Programm tbersichtlich und einfach zu gestalten.

Kennst du das Lied »Bruder Jakob«? Falls nicht, kein Problem, am Ende dieses Tutorials wird Calliope mini
dieses Lied fur dich spielen!

Lernziel: Lerne Schleifen kennen und probiere sie aus!

Vorkenntnisse: Du solltest das erste Tutorial »Hallo Calliope« bereits erfolgreich durchgefiihrt haben. Wenn
das schon etwas langer her ist, kannst du es auch einfach noch einmal machen.

¢} 30 min
B ab 8 Jahre
s nein
=] * 7y
» ooy /

Calliope mini ~
q
o I'CE
o<

© Fraunhofer-Institut fur Intelligente Analyse-
und Informationssysteme IAIS
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Einstieg und Methoden

Selbstlerneinheiten

Galerie

Interaktive Schritt-fUr-Schritt-Anleitungen mit unterstitzenden Quizzes

B & QO ¢

@LEE (<)

ay

Advent_stilleNacht

von: roberta_zentrale
erstellt: 09.12.2021,17:06
@

L J 6

ay

BosonKit_Servomoto

Projekt 3 - Schranke

ROBERTA

INITIATIVE

Ay

Advent_Schneekugel

von: roberta_zentrale
erstellt: 01.12.2021,11:36
Lo

BosonKit_Ventilator

Projekt 2 - Ventilator

Advent_Farbenspiel

von: roberta_zentrale
erstellt: 30.11.2021,12:50
@

BosonKit_Alarm

Projekt 1 - Alarm

‘ Calliope mini v

oberta_zentrale

back2school_Pause

von: roberta_zentrale
erstellt: 01.09.2021, 16:26
@

Grove_Ultraschallsen

Ultraschallsensor
(Ultrasonic Ranger)..

Ay

BosonKit_Feuchtigke

Projekt 5 - Feuchtigkeitssensor

von: roberta_zentrale
erstellt: 12.12.2020, 10:59

Grove_Feuchtigkeits

Feuchtigkeitssensor

Sortieren nach;

Neueste zuerst L4

oy

BosonKit_Tir

Projekt 4 Automatische Tiir

3

von: roberta_zentrale
erstellt: 12.12.2020, 10:56
@

L 4 2
—_

ay

Raketenstart

Hallo! AlexSpy hier! Weil mir
langweilig war, habe ich diese...
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Links

Roberta-Initiative

Roberta-Initiative Roberta-Schulungen

Roberta-Material Roberta-Newsletter

Transparenz

ROBERTA
INITIATIVE


https://www.roberta-home.de/initiative/
https://www.roberta-home.de/lehrkraefte/roberta-materialien/material-detailansicht/news/einfuehrung-open-roberta-xnn-1/?tx_news_pi1%5Bcontroller%5D=News&tx_news_pi1%5Baction%5D=detail&cHash=88e3ea6b619f6051498fb186357c5677
https://www.roberta-home.de/transparenz/
https://www.roberta-home.de/lehrkraefte/sprechstunde/
https://www.roberta-home.de/initiative/#c1346
https://www.roberta-home.de/initiative/
https://www.roberta-home.de/transparenz/
https://www.roberta-home.de/lehrkraefte/roberta-materialien/
https://www.roberta-home.de/lehrkraefte/sprechstunde/
https://www.roberta-home.de/initiative/#c1346

Links
Open Roberta

Open Roberta Projekt EI Open Roberta FAQ

Open Roberta Lab Open Roberta Group

Open Roberta Wiki E E Open Roberta Github

ROBERTA
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https://www.open-roberta.org/
https://lab.open-roberta.org/
https://wiki.open-roberta.org
https://jira.iais.fraunhofer.de/wiki/display/ORInfo/FAQ
https://groups.google.com/g/open-roberta
https://github.com/OpenRoberta
https://www.roberta-home.de/transparenz/
https://github.com/OpenRoberta
https://groups.google.com/g/open-roberta
https://jira.iais.fraunhofer.de/wiki/display/ORInfo/FAQ
https://wiki.open-roberta.org
https://www.open-roberta.org
https://lab.open-roberta.org

»Roberta® — Lernen mit Robotern«

die Bildungsinitiative des Fraunhofer-Instituts fur
Intelligente Analyse- und Informationssysteme |AIS

ROBERTA
INITIATIVE
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