Motivation im Ganztag

Workshop fiir Coaches der GTA ,,Programmieren mit dem Calliope mini®

7um Download weiterer Materialien: (o0
K\Q)“\
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S’ Das Projekt "Programmieren mit Calliope mini” wird mitfinanziert
S/L/CON i_ durch Steuermittel auf der Grundlage des von den Abgeordneten
SAXONY -" des Sachsischen Landtags beschlossenen Haushaltes.
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https://drive.google.com/drive/folders/1Bvk7mGfaQfS7V_3dd1QDKMXbw6XV78S8?usp=drive_link
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« De-motivation?

« Motivation (im Lernprozess)
« Intrinsische und extrinsische Motivation & didaktische Impulse
« Erfolg — Eingebundenheit — Eigenstandigkeit

* Motivierende Ziele und Aufgaben

« \Was hat dir besonders Spaf3 gemacht? Einblick in die Explorationsstudie
des Calliope mini im Unterricht

 Austausch und Fragen
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De-motivation?

Schildert Situationen, ob aus Schule, Universitat oder
Beruf, in denen ihr euch besonders motiviert gefuhlt
habt.
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De-motivation?

Schildert Situationen, ob aus Schule, Universitat oder
Beruf, in denen ihr euch besonders demotiviert
gefuhlt habt.
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Motivation (im Lernprozess)

,2unter Motivation verstehen wir die aktivierende Ausrichtung des
momentanen Lebensvollzuges auf einen positiv bewerteten Zielzustana.*

Anschlag, H. et al: Kinder wollen lernen. Ihre Motivation fordern und erhalten. trainmedia GmbH, Berlin, 2005, S. 7

Lernmotivation = Zielsetzung im handelnden Kind verinnerlichen

Das heif3t: Das Kind will aus sich heraus ein bestimmtes Ziel erreichen,
deshalb kommt es in die aktive Handlung

—  Das Projekt "Programmieren mit Calliope mini” wird mitfinanziert
S/L/CON N durch Steuermittel auf der Grundlage des von den Abgeordneten
SAXONY v e desSachsischen Landtags beschlossenen Haushaltes.



Optimale Nicht-
Ubereinstimmung zwischen
neuen Informationen und
bisherigem Wissen
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Durch Geflihle mobilisieren

Emotionen wecken >

sl b < el Lerngegenstand wird
Kind Il | . 3 .
T oo e ermnen relevant und wichtig

fordern und erhalten.
trainmedia GmbH,
Berlin, 2005, S. 17-20
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Das Projekt "Programmieren mit Calliope mini” wird mitfinanziert
durch Steuermittel auf der Grundlage des von den Abgeordneten
des Sachsischen Landtags beschlossenen Haushaltes.



Brohm, Michaela: d : ! CALLIOPE mini
Motivation lernen. Das Impulse hin zur Motivation

Trainingsprogramm fir die
Schule. Beltz,
Weinheim/Basel, 2012,
S.17-19

 Arbeitsprozesse frei gestalten kdnnen
* Freirdume zugestehen

« Aktivierung aller Wahrnehmungsbereiche
 Farben, Bilder, Poster, Kldnge, ungewohnt
Raumgestaltung, emotionale Gespréache

Unsicherheiten zulassen

 |eichte emotionale Verunsicherung = regt zur
Abtastung neuen Terrains an

 Leistungserwartungen so hoch, dass sie
gerade noch erfiillbar sind
 herausfordernd, nicht Gberfordernd
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« /wischen schléfrig und aufgeregt liegt der optimale
neuronale Erregungsbereich
« (Gescharfte Wahrnehmung, Wachheit, Reaktionsfahigkeit

Das Projekt "Programmieren mit Calliope mini” wird mitfinanziert
durch Steuermittel auf der Grundlage des von den Abgeordneten
des Sachsischen Landtags beschlossenen Haushaltes.
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Faustregel der Motivation

E3

MdII on Krapp, nach Deci und

Eigenstandigkeit
,lch bestimme mit!*

Eingebundenheit
,lch gehore dazu!®
Erfolg

Ich kann es!”
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Motivierende Ziele...

» Rubikon-Modell nach Heckhausen i

Handlungsalternativen werden
abgewogen, konkrete Absicht (Ziel) bildet
sich heraus

—>motivationale Intentionsbildung

—>der Rubikon wird tberschritten, es
kommt zur aktiven Handlung

Realisierung

2 0 XN e S C X

Warten

Wahlen
oder planen

~ Handeln Bewerten

Brohm, Michaela: Motivation lernen. Das Trainingsprogramm fiir die Schule. Beltz, Weinheim/Basel, 2012, S.52
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Motivierende Ziele...

...1assen sich anhand des SMART-Modell iiberpriifen:

S M 1

spezifisch messhar attraktiv realistisch terminiert

Zum Ende der 2. GTA-Stunde kennen die Kinder die Bausteine ,Aktion®, ,Kontrolle® und
,oensor”. Sie programmieren das Programm ,Mini Klavier® mit den bekannten Bausteinen
und tbertragen das Programm auf den Calliope mini.
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...und Aufgahen

Motivierungsgrad
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Motivation
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Anreiz
des Erfolges
extrem
niedrig
|

extrem mittel extr.em_
leicht schwer schwierig

Subjektive Aufgabenschwierigkeit

Anschlag, H. et al: Kinder wollen lernen. Ihre Motivation fordern und erhalten. trainmedia GmbH, Berlin, 2005, S. 11.

,Der hochste Motivierungsgrad
wird bei mittelschweren Aufgaben
erreicht, wo sich die
Wahrscheinlichkeit, es zu
schaffen, mit dem Anreiz, es
erreichen zu wollen, trifft.”

Rheinberg, F.: Motivation. Kohlhammer,
Stuttgart, 2002.
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Was hat dir besonders Spali gemacht?

n \Viel » Ziemlich Ein bisschen Keinen
SpaB viel Spall Spal SpaB

Eigene ldeen umsetzen g,1% 0,

Ausprobieren und sehen
was passiert

Den Calliope mini mit
eigenem Programm nutzen

Die Calliope Spiele
(z.B. Snake)

15,2% 7.6% '

Programme zu erstellen 10,65 u"

Den PXT Editor zu
benutzen 15,2% 2,5% .

Die Programme 2u
speichern 27,3% M

Programmieraufgaben '
Zu lsen FrL) B

Uber Computer und Pro-

grammieren nachdenken L] 10,6% .

ILE% 61% '
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THE MIGH-TECH NETWORK

Programmier-Anleitungen
folgen

£
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Quelle: Murman et al.: Calliope mini. Eine Explorationsstudie im pddagogisch-
didaktischen Kontext, Abschlussbericht. Universitat Bremen, 2018.

Das Projekt "Programmieren mit Calliope mini” wird mitfinanziert
durch Steuermittel auf der Grundlage des von den Abgeordneten
des Sachsischen Landtags beschlossenen Haushaltes.
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Was hat dir besonders Spal gemacht?

Einblick in den Abschlussbericht der Explorationsstudie: Calliope mini. Eine Explorationsstudie im padagogisch-didaktischen Kontext

,burch eine offene Form werden Schiiler*innen, die bereits tiber einige Erfahrung verfiigen
und selbststandig arbeiten konnen, verstarkt motiviert und freuen sich umso mehr tiber per-
sonliche Erfolge. Die Beobachtungen werden durch die Antworten aus der schriftlichen
Abschlusserhebung gestitzt. ES zeigt sich, dass die Schiler*innen besonders viel Spall daran
hatten, eigene ldeen im Unterricht mit dem Mikrocontroller umzusetzen und diese anschlie-
Bend zu testen. Dagegen bereitete das Abarbeiten von Programmieranieitungen den
Schiller*innen weniger Freude. Bei starken Vorgaben war das Umsetzen eigener ldeen nur
sehr eingeschrankt moglich (vgl. FB_FN_F04)*

Zum Bericht\Xx«
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https://media.suub.uni-bremen.de/bitstream/elib/3457/1/00106848-1.pdf

PROGRAMMIEREN MIT

CALLIOPE mini

Austausch und Fragen
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