Spielend programmieren lernen.

.Calliope Mini” ist als ein Gemeinschaftsprojekt verschiedener Unterneh-
men mit Férderung durch das BMWF entstanden.

Die Programmierplattform Open Roberta (frei zugénglich) wird dabei far
die bausteinorientierte Programmierung genutzt.

Sehr gut geeignet fur Kinder in der dritten und vierten Klasse, aber auch
hoéhere Klassenstufen kénnen davon profitieren.

Wie kann ich mitwirken?

Wenn sich in jedem sdchsischen IT-Unternehmen eine Person findet, die
bereit ist, an der Schule der eigenen Kinder oder einer Schule in der
Nachbarschaft aktiv zu werden, konnten wir in Sachsen fldchendeckend
ein solches Ganztagsangebot anbieten.

Alle kdnnen mitmachen
Programmieren mit dem Calliope ist im wahrsten Sinn des Wortes kin-
derleicht und schnell erlernbar.

Wichtig
Enthusiasmus fur die Sache und Spaf? an der Arbeit mit Kids!

SCHULEN

Voraussetzungen

Ein ausgestattetes Computer-Kabinett in der Schule, mit Beamer und
Internetanbindung, sowie der Klassensatz des ,Calliope Mini“ mit Lehr-
material fur Kids und Lehrkréfte (ca. 800,00 €, Finanzierung aus
GTA-Mitteln).

Benefits

~Calliope Mini“ erméglicht es, sich dem Programmieren spielerisch zu
ndhern und schnell erste Erfolgserlebnisse zu sammeln, die spéter auch
die Beruhrungséngste im Informatikunterricht verringern.

Herausforderung
Oft fehlt den Schulen die Expertise fur mégliche
Programmierngebote. Hier méchten wir mit der Vermittlung von

Coaches unterstutzen.
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Das Projekt "Programmieren mit Calliope mini” wird mitfinanziert
durch Steuermittel auf der Grundlage des von den Abgeordneten
des Séchsischen Landtags beschlossenen Haushaltes.




